ALCOTINI - Sadan 



JoyBoard 

• 2 "fire" taster • Dobbelt Gutckfire med trinlos 
hastighed. • Gummifodder eller sugekoppper. 

• Fuld LED indikering. 




Trans-Modem 

1 00% Hayes kompatibel og fuld software styret. 
Leveres rned tre termtnalprogrammer (JR-Comm. 
AmicEerm. Comm) og kabler. 
Ring efler inlo ark eller kataloc 



1 200 baud 



1336; 



2400 baud 



2295,- 



PHILIPS 8833 



1 4" Stereo farve 
monitor til Amiga 
I net. Scartkabel. 



KUN 



SENATOR 3,5" 
drev 



• Atbryder • Viderefort bus 

• Stojsvag • Stovklap 

• 70 cm. kabel 




1195 = 




MASTER 5A, 
5,25" drev 

Med extern stromforsyning_ 
belasterdermed ikke 
Amiga'en. 
40/80 spors 
omskifter. 
ON/Ofy^vitch 
viderel 
Stojsv; 




1795, 



Fod: 158,- 




PHILIPS 

TV/monitor 



15" tarvemonitor 
og TV til Amiga. 
TV'et har digital 
sogning og 
60 kanaler 
-og sa har den 
fjernbetjening. 

Incl. scart kabel 
og tjernbetjening. 



3895, 




Stereo Sound Sampler 



Stereo. Mikrofon indgang. Over 
100 KHz Samplerate. Digital VU/PEAK 
indikering. Mono/stereo omskifter 
MICtlNEomskifter. Futd 
software kompalibel. 
Incl. audio kabel. Incl. 
stereo software. 
Leveres i laakker box. 
Pris incK dansk manua 
kabet. software 



Commodore^ Amiga 



For 
895.- 



795,- 




MiniMax 1,8 Mb 

Til A50Q, med 512 Kb. Kan udvictes med 
ekstra kredse til 1 Mb. eller 1 .8 Mb. 
lalt 2,3 Mbyte! 
Med ur og afbryder. 



Pris incl. 512 kbyte 

2195, 




NY BUTIK I ARHUS 

Vi har &bnet ny butik. hvor du kan prove produkter inden kob. 
Butikken sselger selvfolgelig ogsa til de lave postordre^ 
priser! Kig ind! 




hiorre Alle 55, 8000 Arhus C. Tff. 86 13 98 22 




AMIGA 500 ""IfcimJ 

Amiga 500 . Komplet. ABMINGSTILBUD 4695,- 

Amiga 500 og CM 8833 monitor 
ABMINGSTILBUD 7195,- 

DISKETTER 

3,5" KA0, No Name. 5 ars garanti M/labels 9,95 

3,5" No Name. Bulk u/ label 8,95 

5,25' No Name. 48 TPL Korer ogsa Amiga 3,10 

Diskbox til 100 stk. 3.5" eller 5.25" 99,- 

(Priser ved 100 stk) 

RAM UDVIDELSER 

512 kbyte org. Commodore ml ur 1795,- 

RAM kredse til A590 Harddisk eller Mini Max. 

Pr. 51 2 kbyte (4 kredse) 1095,- 

AKTUELT HARDWARE 

A2000 Intern drev. Chinon med 

monterings- kit 1295,- 

Amiga Eprom brander. Lav selv kickstart ....1195,- 

Multiplay kabel 248,- 

Mikrolon til bl.a. Sampler 298,- 

NEOS Amiga mus 595,- 

Handy Scanner med OCR software 4874,- 

Boot Selektor , 148,- 

Musematte 85,- 

PRINTERE. 

Star LC10 Incl. kabel 2095,- 

Star LC 10 Colour. Incl. farvedriver og kabel 2995,- 
Star LC24-10. Incl. kabel 4295,- 



NYT 




AMIGA 




I KATALOG 






Postardre: 

86 11 90 22 
86 11 90 33 

Fax: 86 11 90 55 




ALCOTINI I 

HARD & SOFTWARE 

Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J. Tlf . 86 11 90 22 

G LEVERING - DAG TIL DAG - TELEFONTID: 9-18 Priser er incl. 22% moms 




NAR 
COMPUTEREN 
IKKEVIL 

SOM 
DU VIL... 

...SA HAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

Vi reparerer mange 
computere.- fortrinsvis 
Commodore og Amiga. 

Ring og lad os fa en 

snak om problernet! 

Levering 111 aflalt lid - 
hver gang. 

Aut Commodorevaerksted 



SERVICE- 
CENTERET 

BSELEKTRONIK 
S0VANGEN 1 1 
POSTBOKS 136 
9400 NORRESUNDBV 

COMPUTER SERVICE CENTER 

98191311 



SPAR FRAGTEN 

Medsend denne kupon sam- 
men med din vare ( - og vi re- 
turneror pr. efterkrav - men 
fragllrit. 

Navn 



Adresse 



Poslnr./By 




Gyltiig til 31/13 1990. 
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B«m*rfc! 

SamlUge programmer udlistct i Mad< 1 cf 
alpiovcdf for oiienlliKeutrlw KorldHcl 
bctalcr op til 1U00 kroner ikallefnl for 
godktndle IxMrpiofiramrner Fortagei 
Har rel III al alirykke pmirammer i Ma- 
de! . Ug&tW 'I'' 1 ■ i' 1 1 1 " l " ■" 1 ■ 
media 

ElcklmtiUkc kunrtiwMionrr, der vises I 
"COMpuler". er kniMrrrtlerede nil e<ler 
Icomtruklure m uf> 'edakliunem rnemnii 
<unkliarudvitlige, nar anviMiiniteme 1 
Made! lulgo noK 

Foriafixi kan ikkc p^laHc ug atisvjr for 
MReraf tryklcil filer lc)I I legnintW' 




Vi interviewer. 



Videotronic - El dansk firma 

Med VideoLronics Magni-genlock og en Amiga har man 
pludselig en profession^ karaktergenerator, som bl.a. 
TV-Syd bruger. 

den spaendende reportage 



Cinem aware * et softwarehus i rivende udvikling 

Vores udsendte medarbejder har va?ret i Califorien 
og besogt Cinemaware. firmaet der udnytter Amigaens 
grafikpotentiaie opti malt 



Vi fester: 



DigiPaint II! 

En ny version af det kendte grafikprogram undgar ikke 
vores tranede oje. Test side 



Amiga-Prestel 

Nu kan alle Amigabrugere fa adgang Lil det onentlige 

Teledatasystem med JyskTelefons AMiGA-Prestel. 

Laes side 

Tjen penge med din computer 

Der ligger uanede indtjeningsmuligheder geml i 

din Commodore, og vi vil step-by-step vise dig, h vordan du selv 

kan ga igang. 

Denne gang lagervi fat pa et bersanalyseprogram 

Games Checkup 643 

Rygendeferske spilanmeldelserdirektefraspilfronten! 



18 



34 



22 



48 



Tips og tricks: 



Trackload pa Amiga 

En dybdeborende artikel om hvad trackload er. og hvordan 
d u kan udnytte det allerbedst . Laas og last side 



Super 20 

Lassernes egne programmer pa. under 20 linier. Tjen op lil 
500kr.forenfiksrutine! 



64 'er magi 

Som sadvanligt har Tom Iversen formaet det umulige med 
64*eren.Tastind fra side , . 



Diverse: 



Hardgame Insider- nyhederdervilfrem 

Amiga Power Works - nye rutiner lil Amiga, 

AmiGames 

Nasstc nurnmer 

G ul d forhan dl eroversigt 



25 



43 



40 



16 



9 
28 
38 
54 
54 



M 



N 



Vi har ailagt besog hos 
Vidwtronk, Sid* 18 



Cinemaware: 




Ut-s og sc billederne fra alle dc 
nye spil, der er pa vej. Side 34 



DigiPaint III 




Test af den nye version. 
Side 22 



Manedens 
64' er spil: 



EliTiHOE] 




Manedens 
Amiga spil: 
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S&dan tjener du 

TOMputer* er et blad for Commodore enthusiaster, men 
det skal jo ikke tvinge os til at vaere fattigreve, Ikke mindst 
nar man tanker pa at din 64'er eller Amiga kan blive din 
adgan gsbillet t il pen ge. penge og atter peng e, 



Idenneogen rakkeefterfolgendeartikler 
giver vi dig anvisninger pa hvordan du 
kan bruge din datamat til at tjene penge. 

Et kig pa historien 

I USAerdet blevet til et begreb: Aselvrnade 
man. En fyr der har formaet at hive sig selv 
op i sokkeholdeme ogforvandle dromme til 
kontanter. Prisen er hardt arbejde, slid og 
slceb. Belonningen er okonomisk frihed, 
rnuligheden for at tobe den tykke sports- 
vogn, tage et par uger til Hawaii eller bare 
morskaben over at se renterne tordne ind 
pa bank-kontoen. 

Det et gjort (er 

Bill Gates var 17 da han blev tnet af at Izese 
matematik. Det kedede ham og han yar i 
virkeligheden meget mere interesseret i da- 
tamater. Det var dengang i EDB'ens bam- 
dom og han synes der mang3ede et ordent- 
ligt operativ-system. Derfor skrev han el 
han kunne li': CP/M. 

Det blev et hit, oghan startede sit eget lil- 
le softwarefirma: Microsoft. 

1 1980 stod IBM og ledle efter et operativ- 
system til deres nye generation af PC'ere. 
De valgte Gates firma som underleverandor 
og han brugte nastteme pa at skrive MS- 
DOS. Resten er historic som man siger. 
men et kig i Forbes 400, listen over USA'sri- 
geste vil afslore at Bill Gates star pa H'ende 
pladsen. Han har 56 milliarder kroner i ak- 
tiver. 

Pa cirka samme tidspunkt havde el par 
gode venner i San Francisco lejet en garage 
og kebt sig et par loddekolber. Udefra sa det 
ud som et underligl team: Stewe Wozniac 
var den prototypiske hippie der brugte sin 
tid pa lige dele elektronik og flippe ud pa ol 
hash og piger. 

Steve Jobs spiste ikke andet end frugt, og 
sa mediterede han tre t imer h ver dag. Men 
udover di sse y dre forskelle havde de to ven- 
ner indre ting til failles: vilje og dromme. 
Evnen til at forfolge ideerne indtil de var 
forvandlet til konkret realitet. Resultatet? I 
forste om gang Apple ll.ogdereftervidere i 
slot tempo med den ene success efter den 
anden: Lisa, Mcintosh og dermed Apple 
Corporation, der i dag er en af USA's storste 
datalabrikanter. 

1 dag kan man finde bade Jobs og VVozn i- 
ac i Forbes 400. Jobs er i mellemtiden i fuld 
gang med et nyt projekt: Next, en forrygen- 
de fremtidsdatamat med indbygget optisk 
disk, hejoplosning og multitasking under 
UNIX. 



Wozniack har trukket sig tilbage til en 
tropeo hvorhan ligger i hasngekojen ogho- 
rer sovnig samba-musik medens rente- 
taxametret pa hans schweiziske bank-kon- 
ti tikker stol i takt med musikken. 

Du kan ogsa 

Det er opiagt at de fleste af os aldrig oplever 
det samme eventyr som Gates, Jobs eller 
Wozniack. Af flere grunde: Vi var ikke pa 
rette lid pa rette sted. Eller vi havde ikke 
den ensporede tankegang der skulle til. El- 
ler vores ideer slog ikke an pa samme plan. 
Eller vi kunne ikke finde bank eller penge- 
maend til at bakke os op. 

Men det betyder ikke at mulighedeme 
ikke er tilstede, eller at man ikke gennem 
en rimelig bland ing af hardt arbejde og ef- 
terta?nksomhed kan opna imponerende re- 
sultater. Trods alt vil de fleste af os vel stille 
os tilfreds lang tid inden vi optages i Forbes 
400. 

Et par millioner. eller bare el par hundre- 
de-tusinder i banken er jo ogsa en ganske 
rar tanke, ikke? 

Hvad er det sa deradskiller dig. ka>re la- 
ser, fra de millioner af andre med de samme 
dromme: Forst og fremmest at du har et 
stykke varktoj ved handeme der kan hjiei- 
pe dig med at forvandle drommene til virke- 
lighed. 

Demast at netop din interesse i datama- 
ter og teknologi demonstrerer at du maske 
har del sindelag og talent der er nedven- 
digt for at forvandle din datamat til moto- 
ren bag en profitabel forretning. 

Ga guldgraverne 
i bedene 

En spasndende og forholdsvis sja;3den an- 
vendt metode til at tj ene penge pa sin com- 
puter, er at lade den fungere som din per- 
sonlige finansradgiver. Denne metode er 
endda en af de investeringsma?ssige mh> 
dre kraevende projekter, idel det eneste du 
behover er nogle boger, et alsidigt analyse 
program, samt en god portion talmodig- 
hed. 

Far du begynder at investere alle dine 
sparepenge og studielan over hals og ho- 
ved, er det en god ide forsl at gennemga en 
ovelsesperiode, hvor du samulererdine kob 
og salg, for pa den made at sikre dig al du nu 
ogsa har forstaet at bruge dit analysevaark- 
toj rigtigt. Og husk at en ovelsesperiode 
ikke blot er noget. dereroverstaet i lobet af 
et par uger, for i aklieanalyser tages bade 
kort- og langlidstendenser i betragtning. 



Sa det er de rfor en god ide, at vzelge nogle 
papirerat investere i ved brugat etanalyse- 
program. simulere programmels kobs- og 
salgsanvisninger, igennem f.eks. el halvt 
ars tid, og derefter regne ud hvor meget du 
har tjent. Hvis forrentningen i din simule- 
rede kapital er utilfredsstillende lav, eller 
maske endda negativ. er det nok en god ide 
alsaettesigmere ind i teorien bagprogram- 
met og tjekke, al du nu ogsa anvender pro- 
grammet rigtigt, 

Et godt varktoj derlaveren grundig vasr- 
dipapiranalyse pa din Amiga, finder du i 
programme! The Securities Analyst fra 
Free Spirit Software Inc. Programmel stut- 
ter sig til ikke mindre end 10 forskellige 
vurderin gsmetoder. hvilket sikrer dig et al- 
sidig og flexibel veerktoj, der er i stand til at 
kapere de varierende forhold som agenter- 
ne pa et fril marked, gar i mode. 

The Securities Analyst 

Nar en investor skal finde frem til en attrak- 
tiv aktie at investere i, findes der selvfolge- 
lig forskellige grundteggende principper 
han kan handle efter. For det forstekan han 
handle efter et fundamental princip. hvil- 
ket i praksis betyder, at man soger efter ak- 
tier. der sselges til en markedspris som er 
under hvad virksomheden i "virkligheden" 
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erv«erd. En sadan undemirdering afspejler 
sig, f.eks. i produktlinien, regnskabet, ba- 
nebrydende forskningsresultater eller den 
finansielle situation virksomheden befin- 
dersig i. 

Det var f.eks. igennem sadanne over- 
vejelser, at en kendt finansmand blev me- 
get upopulaer i at investere i et stovsugerfir- 
ma, der i sit regnskab af skattema?ssige sa- 
ger havde undervurderet sin ejendomsbe- 
holdnings vjerdi. 

Hvis man udclukkende besksftiger sig 
med i hvilken retning (op eller ned) de be- 
tragtede vzerdiparpirer forventes at opfore 
sig pa baggrund af det pagsldende papirs 
tidligere kursbevcegelser. er der tale om en 
teknisk analyse betragtning. Her forseger 
man, at forudsige hvorvidt kursen pa bag- 
grund af forskellige matematiske hjaelpe- 
midler, kan forventes at stige eller at faide 
uden at koncentrere sig om de praktiske 
forhold, der danner baggrund for papirets 
vterdi. 

The Securities Analyst anvender begge 
principper i sine vurderingsmetoder, og 
prograromet er saledes beregnet til: 

1, Finde det bedste ud af flere forskellige 
vsrdipapirer inden for en branche. 

2. At finde det korrekte tidspunkt for en in- 
vestor til at interessere sig for eller droppe 
en aktie. 



3. At give uafhangigradgivning for profita- 
beltkob og salg. 

4. At give et statistisk korrekt billede af risi- 
koen ornkring en specifik aktie. 

At skitsere The Securities Analyst analy- 
semetoder i detaljer er desvierre for om- 
stzendigt, men det skal da na;vne$, at en to- 
talanalyse af en aktie gar brug af Moving 
Average, Relative Strength, Momentum. 
Price/Earnings analysis. Performance 
analysis, Accumulation/Distribution som 
alle er velanerkendte vurderings rnetoder 
inden for investeringsokonomi. 

Hvis du onsker at s#tte dig grundigt ind 
i teorien, kan jeg varmt anbefale dig at be- 
gynde rned bogtitleme: 
The Intelligent Investor. Benjamin Gra- 
ham, 1984, Harper & Row. 
Paper Money, Adam Smith, 1981, Del Pub- 
lishing Company. 

Successful Speculation. Michael Sheldon, 
1969, Grosset & Dunlab. 
Stock Market Logic. Norman C. Fostback, 
1985, Kingsport Press. 

The Securities Analyst bygger pa blandt 
andet pa ovenstaende beger, men de er nu 
ikke nodvendige at tyre sig igennem. idet 
programme! er veldokumenteret og sim- 
pelt sat op. Der skal store misforstaelser til 
f0r del lader sig gore at lave fejl i The Secu- 
rities Analyst. 



Hvordan ger jeg? 

Nar du har anskaffet dig programmet og af- 
provet det i et godt stykke tid pa nogle si- 
mulerede tal, er det pa tide at du forsogerat 
tjene penge pa dit talent. 

Du starter normalt i det sma med at til- 
byde venner og bekendte, at udpege inter- 
essante investeringstilbud. K&r aktierne 
ind i din computer, og gtv sa de rette kobs- 
og salgsanvisninger hen ad vejen, efterha n- 
den som forholdene udvikler sig. 

Hvisellersdu forstarat brugedit vserktoj 
rigtigt, kan du godt regne med at dine 
klienters investeringer begyn der at give bo- 
nus, og med indtjeningen stiger interes- 
sen. 

Nar du saledes kan dokumentere overfor 
omverdenen, at du faktisk er en forstandig 
investeringsradgiver, kan du begynde at 
Isegge provenu pa. Hvis du er i besiddelseaf 
en las«rprinter erdet en god ideat fabrikere 
noget series reklame materiaie, der forkla- 
rer om dine rnetoder, resultater og avancer. 

Men lad vxre med at va?re alt for gradig, 
for der er mange investeringsselskaber. 
Deres problem i forhold til dig er blot at de 
ikke har den na»re kontakt til den private 
kunde. 

Nar du investerer for en kunde, kan der 
selvfolgelig findes minimumsbelob, det 
ikke kan betale sig at investere under. For 
at en investering har en rimelig chance for 
at blive rentabel, skal den va;re af en hvis 
storrelse. idet det ikke er uden omkostnin- 
ger at sa?lge ud og kobe ind. (selv om ikke 
koster mere end et par promille. bliver det 
under alle omstsndigheder mindst 25 kr. 
somenminimumstakstforentransaktion). 

Efterhanden som du mestrerdit analyse- 
program (og eventuelt teorierne bag det) 
bedre og bedre . bliver du ogsa me re sikker i 
hvilke rnetoder, det er bedst at benytte i be- 
stemte markedssituationer. Hvor folsom 
skal en metode til en bestemt aktie f.eks. 
vsre? Hvornar er det bedst at anlsgge en 
kortsigts betragtning i sin vurdering, og 
hvilke papirer egner sig mere til langtids- 
betragtninger? 

Der er selvfelgelig masser af usikkerhed 
( selv om du i vid udstrsekning er med til at 
s*ette den selv) og tvivl i starten. men va?r 
opmaerksom pa. at din computer med det 
rigtige program i hukommelsen anvender 
nogle velprovede investeringssirategier, 
der sikrer dig maximal indtjening under 
minimal risiko, 



Checkout: 

Programme! The Securities Analyst fas 
hos: 

FVee Spirit Technologies, Inc. 
P.O. Box 128 
58 Noble SI. Kutztown 
PA 19530 

(Leveringstid 30 dagc) 
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TEGN ABONNEMENT OG 
SPAR MASSER AF PENGE! 



Kob det nye BATMAN-spll og et TERMINATOR- 
joystick til tilb udspris! Hvis du er hurtig, kan du nu 
hos nedenstaende forhandlere kebe efterarets hit, 
Batman spillet og et Terminator joystick til en virkeliq 
speciel pris! 





JA 



Navn: 



jeg onsker at benytte mig af det gode til bud, 
og ansker derfor attegne et 1 12 &rs abonne- 
ment p& COMputer. Pris: KUN Kr. 190,- 



Adresse: 



Krydsar. 

Jeg vedl»gger fctelebet pr. check 

Jeg indfc>eialer belebet pa giro nr. 9 71 16 00 □ 

Jeg ensker et girokorl tilsendt 



Kuponen sendes i lukket kuvert til: 



COMputer 
Forlaget Audio 
St Kongansgade 72 
1264 Kebenhavn K. 



< 
o 

Q 
Z 

z 

UJ 

z 

o 

CL 
3 

Q 
Z 

UJ 
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Hos disse forhandlere kan du benytte tllbuddet! 



Poll nr. By 

1650 Kotwnfiavn K 

2900 Htforup 

3000 HBMngoi 

3300 Fwdenksvartt 

3400 HrtenW 

3450 Allow! 

3480 ~rMs(\i&:'g 

3650 0lstykW 

3660 StnntftSD 

4000 RoakMo 

4300 Hofba* 

4700 Naswed 

4760 Vorongtxjrg 

4600 NyWOtftg Fais-V 

&T72 Kvnmdrup 

6000 KcAflng 

6-100 HmtertfOV 
6200 Abetlfa 
6*00 SflriderWWD 
O4O0 StatOartMm 

PQfl nbi 
7000 FreOonria 
7100 Vsfie 
7*00 Hvrmq 
7430 IkaK 
7500 HoUIbI>t> 
7600 Saw 
7700 Thlffled 
7300 Start 
7900 NyVaoIng Mora 
BOOO XrfiuiC 
0000 AiDusC 
6500 Grenfl 
0600 Sttteborg 
8700 HQ*** 
6800 VJDOiQ 
6600 Vcmtn 

aeoo flwdon 
9000 AaJborg 
0700 BoonOofMv 
9900 Fr aOWMBM 



Finn* 

9ela)on 
Raffling 
UWaltyd 

SanOnor Foto 6 Computer 
CF.Ml 

All Wl RKO 4. COTDUtBt 

cotoOfc 

Foto 6. Compuiarcantr* 
Fac-Huset 

Hjid 4 ComprtB 
tftgnfti 

9m GtmsMn:,ai 

□tot-Soft 
nkom 
FttomanaaBiai 

Hemming AnoatBen 
Ptioto-Team 
i-'':tr. \-.-:\r. 
Ir.„ vi- 

ftlba Fate 4 Compwai 
f"lr*]- 1 cap l 

By Wov Foio & Cocnputr 



79 

SUanff-o)e-i 102 
SUMgadaW 
Noreoaw 26 
Stotsgecfg 10 
MD.Mad8or.svoi '2 
JernbanegadaS 
FisJenfcsOorgvet 7 
Saintaae Cemer 46 

Aniaaoe26 
Ajeftorv 10 



5andwp.aar0 Foto ft Computat Slit 



HtMKngale 16 
f*m»gado2 
Nanapon 19 
^Brt&jafle 49 
RftdrtuWvW 
NMeroomrnon 37 

f.«neMde24 
VoWar( • 



CompiftVifcoppan 
K.S. fSi 6 Computar 
Oam Foto & Cofflpulajr 
Ch< Richard 
Dam Foto & CompulBf 
Jant Baaae Fob ft CempuW 
PtioiD-Toam 

lansBo^anda^ 
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Dam Foto ft Compmr 
Vaster gate Fc*> & Computar 
Con Roto 
hrwd Ehfltfa 
Dam Foio ft Computer 
Dam Foto ft ccrt-cuter 



Marnla Hub 
Vasisngade 3 
Frodonksgsijo 8 
Utmegada 1 j 
VesiorgaOe 4 
Ryescaou 37 
BnainsOro 1 1 

TCKVBIB 

Computer VwlBroaOe 16 
TnorfioiBfldc 5 
Set Matwagade 62 
VosiorgaOo 4 
Slosscarnrei 

AloadoTfl 
Oanrnvhaoado 49 
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31 31 0273 

4921 1107 
421200 65 
42 26 58 20 
42 27 75 78 
42 58-40 45 
4217 94 94 
42 1701 90 
W35-40 42 

53 43 05 35 
55 77 09 69 
W77 63M 

54 65 63 B5 
62 27 2216 
7552 35 22 
75 52 00 70 
74 52 00 22 

74 02 06 01 
7442 33 63 
IA AZ 39 06 

75 42 3311 
T592 24S4 
75 82 30B6 
87 22 50 44 
971S1175 
97 41 00 34 
87 65 19 09 
97 92 39 92 
97 52 44 86 
97 72 39 72 
86 1322 32 

K1S K S3 

86 32 1 9 33 
B6 77 K 
75 8? ft 13 
86 61 5B99 
86 61 09 63 
86 43 09 55 
w 1 1 M M 
99 B2 07 70 
90 42 19 10 



Hvordan far Jeg Batman spillet og Terminator 
joysticket til den speclelle pris? 

Hvis du atierede ER abonnent, skal du blot vise dit 
Quldkort hos en af nedenstaende forhandlere, og 
fortaalle hvad du onsker. 

Har du tegnet et abonnement, men har du endnu ikke 
fast dft guldkort, skal du blot vise din girokvittering. 
Den er lige sa god! 

Er du endnu ikke abonnent, kan du skynde dig 09 
tilmelde dig pa nedenstaende kupon. Nar du har 
indbetalt belebet kan du fremvise din giro-kvittering, 
og er altsa dermed omfattet af tilbuddetl 
OBS! Skynd dig, begraanset lager. Tilbudet gaalder 
kun til den 10. Novemberl 
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GODTSERDET 
UD 

Vi har lige faetenstakbillederind 
af dpren afTitus nye spil Knight 
-brce. Her spiller du rollen som 




mAnedeivs 
codemasters 

SiJste nyt fra families Darling i 
England er. at deres nazste 14 
spiludgivelser bliver forsinkede 
fordi den sldste sosler tradte ud 
af bade! med del obligatoriske 
handkkede. tradte pa Davids ef- 
terladte rulleskojter og bragede 
knolden ind i mormors samling 
af porcelaensfroer. Del blev bed- 
sle sa sur over, at hun kastede el 



homholmerur efler hende. men 
del ramie hundens hale, og den 
blevSa fOrSknekket at den hoppe- 
de upogbed farmands eneoreaf- 
Han er gammel hjemmevarrn- 
smand og troede at del var et 
snigangreb. og kastede derfur sin 
haconfedlsjus ned i bradrfsieren 
med del resulLal al strimimen rog 
og alle computerspillene blev 
slellel. 

Vores lolograf var pa plelten. 
men havde desva:rre glemt sin 
blitz. 



I TELEFONMED 
AMIGAHJERNE 

Hvis du troede, at det kun er Ami- 
ga' er, der tanker med en Motoro- 
la 68000 processor, sa kan du 
godt troom igen.forSchweiziske 
Habimat har lige lanceret ver- 
dens mest avancerede telefon og 
den er baseret pa netop denne 
processor. 

Apparatetharetgrafiskdisplay 
med en oplosning pi 64.000 pix- 
els og er ikonstyret, som du kan 
se pa billedet.Nardu sa ska! ringe 
op til f.eks. en forretningsforbin- 



The Knight of Thunder, og skal 
redde... ja, vi skal gaHte skal vi... 
En prinsesse. Hun er blevet fan- 
gel af Red Sabbath (kendt heavy- 
gruppe i ostlandene) ogdet bety- 
der at du skal kiempe dig igen- 
nem 25 baner, der befinder sig i 5 
forskellige tidsaldre fra stenaJ- 
deren til nutiden. Heldigvis har 
du etsvzerd til disposition <novra, 
, hvilken originalitet), og da der 
samtidig er noget strategi i spil- 
let, ha;vder Titus at det vil va*re 
begyndelsen til en ny sera i com- 
puterspillenes verden. Hvilken 
beskedenhed. Billederne serdog 
flotte ud, sa dom selv. 
Titus, Unit 4 
Stannets 

Laindon North Trade Centre 

Basildon 

Essex 

SS15 6DJ 

England 



delse, trykker du bare bans for- 
bogstav. hvorefter alle der hegyn- 
dermeddet bogstavdukkerop pa 
sktermen (okay okay, du skal alt- 
sa ogsa lige kode dem ind forst). 

Her kan du desude n se forskel- 
lige data om personen sasom ra- 
batsatser, fedselsdag mm. sa du 
kan fedte maxim alt. Desuden by- 
der Habimat HT-X pa automatisk 
genopkald, aftalekalender, stop- 
ur, password og meget andet. 
Sidst men ikke mindst kan man 
ogsa tale i den, hvis man da vil af 
med 12.600 knapper for 44 kB 
versionen og meget mere for 512 
kB. 



AMIGA FK 
KNIVENAFWP 

WordPerfect Corporation, der 
konverterede dette oprindelige 
PC tekstbehandlingsprogram til 
stor glaede for mangen en Amiga- 
bruger, annoncerede forleden, at 
de viile slandse al videre produk- 
tion pa Amigasiden. Da de har 
tabt 800.000 S siden starten, kan 
man maske godt forsta dem. De 
var ellers igang med en version 6. 
med grafisk brugerinterface. 
men efter at lukningen blev 
kendt.ringedeAmigaejerei hun- 



dredevis til firmaet, og sagde. at 
de ville vsere fuldt tilfredse med 
en opgraderingtil versionen sva- 
rende til 5.0 versionen pa PC. 

Det fik direktoren Lynn LeBa- 
ron til at tage situationen op til 
fornyet overvejelse og nu sidder 
der igen 3 programme rer og ar- 
bejder pa hejtryk pa det nye pro- 
jekt. Deres andet projekt Plan- 
Perfect, der er et spreadsheet ti] 
Amiga'en, stod desvsrre ikke til 
at redde, selv om det var kommet 
sa langt som til teststadiet. 

Vi haber at crackerne af WP far 
lidt darlig samvittighed. 
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ten ved h *lp a' ™' . ft , iru5 , 
gram. 

?&nchoC a rme^rlve 

SanD'tefto 
California 92U» 

SoWl 619 673 0759 



im FALCON 
MISSIONER 



Hvis du langt om Isnge er blevet 
tnet af at flyve rundt i din F16 og 
nedskyde MiG 25 fly i Falcon, kan 
du godt berede dig pa en god ny- 
hed fra Spectrum Holobyte. De 
harnemligligeudgivet enekstra 
mission disk, med 12 funklende 
nye og farefulde missioner. 

Du kan roligt sla afterburneren 
ti! med del samme, for del er ikke 



srnasagerdu kommerud i. Reks. 
skal du beskytte din base imod et 
storre tanksangreb. Missioneme 
pa ekstradisken er desuden 
ussdvanlige pa del punkt, at de 
er indbyrdes sammenhtengende. 
Hvis du destrueree en bro i en lid- 
lig mission, forsastterden med at 
vaere edelagt, hvilket gor del 
nemmere at fuldfore den neeste 





BRAND 
ORDB0GERNE 

"Jeg vil gerne have 2 ristede med 
del hele", siger du til hot-dog 
saslgeren nedenfor Eiffeltamet, 
og han ser spergende pa dig ind* 
til den lille computer du holder i 
handen gentager sastningen pa 
perfekt fransk. 

Fremtidsiantasi? Nej, sama?nd 
ikke. Apparatet eksisterer allere- 
de.ogbyggerpa talegenkendelse 
af 35000 indprogram merede Scet- 
ninger tilhrugforrejsende.Indtil 
videre fas den med oversxttelse 
fra engelsk til fransk. spansk og 



japansk. men APT har planer om 
Here andre versioner, der f.eks. 
kan bruges som aftalekalender. 
hvordu bare indtalerdineaftaler. 
som derefter registreresog samti- 
dig holder st yr pa checkkontoen, 
hvis din kone ikke allerede har 
overtaget denne funktion. 

Hele herligheden vejer3 kg. og 
koster solle 14.000 kr. sa den bli- 
ver jo snarl hvermands eje. 
Advanced Products & Technolo- 
gies 

15444 NE 95th Street 
Redmond 
Washington 98052 
USA 

Tlf. 009 1 206 883 8297 



SERIELT 
MONSTERSPH 



Activision prover sig nil med en 
konvertering af SegaspiMet Alte- 
red Beast, hvor du spiller en ro- 
mersk Centurion, der er blevet 
hentel op fra graven af Zeus (De 
har del vist lidt swart medal ken- 
de forskel pa grseske og romerske 
guder derovre). For at gore ham 
lidt mere slagkrailig, tryilede 7a- 



us tidt, sa soldaten forvandles til 
et eller andet monster hver gang 
manen star op. Hvilket afheenger 
af. hvor mange "spirit balls" du 
har samlet, for du starter som va- 
rulv, men kan senere Nive til en 
vantage, varbjurn. vartiger. vare- 
hus eller lignende. 
Hver at dem harderesspecielle 



vahen sasom dragenS ild. eller 
hjornens ekslremt darlige ande, 
Spillet hyder pa 5 levels, med 
hver deres megastore sprites, sa 
hold vejret indtil olclober. hvor 
spillet udkommer til bade Amiga 
og 64. 
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BILLIG RAM- 
UDUDELSE TIL 
AMIGA 2000 

For alle RAM hungrende Amiga 
2Q00ejere,erderdukket et inter- 
essant tilbud op fra del ameri- 
kanske hardware firma MicroBo- 
tics. De har nemlig udviklet et 
RAM-board, kaldet 8-UP. der kan 
have helt op til 8 MB dynamisk 
RAM. som ved hjalp af en s&rlig 
refresh teknik korer med zero 
waitstate (hvilkel giver hojere 
hastighed). 

Bordet har tlesuden et ussd- 
vanligt last stremforbrag, idet 
del med 8 MB installeret ikke 
bruger mere end 0.8 ampere, 
hvilket kun er omtrent 2/5 af 
hvad et slot normalt erbudgette- 
ret til at bruge. 



Med 8-UP kan du vaetge imei- 
lem at kobe MicroBotics SIMM 
modul solder, med RAM installe- 
ret. eller du kan i stedet vazige at 
kobe de sakaldte PopSIMM's. 
hvor du selv skal sa-'tte RAM 
kredsene i. 

For at installere kortet med 8 
MB RAM, skal du bruge 8 Pop- 
SIMM's, der hver isasr koster ca. 
25$. Selve 8-UP boardet belwber 
sig til omkring 200$, sa med de 
dalende RAM priser cr MicroBo- 
tics tilbud faktisk ikke sa dumt 
endda. 

lnteresserede kan henvende 
sig pa adressen : 
MicroBotics, INC. 
811 Alpha Drive, Suite 335. Ri- 
chardson 
Texas 75081 
Tlf.009 1 214 437 5330 
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NY ADVENTURE 
CREATOR 

Del har va?ret smat med adventu- 
re design programmer til Amiga, 
men del er MicrodeaJ ved at rade 
bod pa med deres gratiske adven- 
ture creator Talespin. 

I Talespiri kan du anvende I FF 
filer, sa dyt bliveroplagt at bruge 
dine ynglings tegneprogrammer 



(f.eks. Deluxe Paint eller Photon 
Paint) under den grafiske udar- 
bejdelse. Talespin stetter des- 
uden filformateme Degas og 
Neo. 

Med i kobet far du ogsa el fair* 
digt evenlyr. som viser hvad del 
ermuliglatpresse udafTatespin. 

Den eneste abenlyse bagdel for 
mange ved Talespin. er bare at 
programmet knever minimum 1 
MB. 




PSYGNOSIS 
FAR SP1LDIARRE 

Psygnosis forseger nu at sla der- 
es egen udgivelsesrekord. ved at 
have ikke mindre end 43 nye re- 
leases pa tapetet resten af 89. Der 
er dels tale om konverteringer til 
andre formater sSsom Blood Mo- 
ney og Ballistix til 64'eren. samt 
en del nye spil heriblandt Infesta- 
tion, Carthage, Killing Game 
Show. Aquaventura og mange 
flere. 



COMpuler - 11 




mm 



INSIDER 




NYHARDDISK- 

CONTROLLER 

TEA2000 

Et bud pa markedets hurtigste 
harddiskcontroller til Amiga' en 
kommer fra Microbotics, med 
deres HardFrame 2000. Det er et 
kort i halvstorrelse med plads til 
en pamonteret almindelig PC- 
SCSI-harddisk. Controlleren 
overforer data ved databushas- 
lighed. og det betyder at 
overferselshastigheden <5 Mb 



per sekund) kan lobe fra stort set 
alle harddiske. 

Samtidig er DMA delen meget 
hurtig til at komme af og pa bus- 
sen, hvilket gor den ideel til mul- 
titasking med Here programmer, 
der benytter sarnme harddisk. 
Der er ingen begransning pa di- 
skens storrelse, og da den kan 
styre 7 (syv!) af slagsen sam- 
tidigt, skulle den kunne tilfreds- 
stille Selv en Cigahytehungrende 
Amigabruger. 

Den korer Fast File System og 
kan autoboote, hvis du da er i be- 
siddelse af en Kickstart 1.3 



LOB UD I 
SANDET 



I Californien bar enliver strand 
med respekl lor sig selv mindst 
20volleyballhanertildenspeciel* 
le sport, der hedder lieach Volley- 
ball, Nu lardu muligheden for at 
vi're med pa din ti4'er uden at la 



sand i orerne. for Electronic Arts 
harnetop udgivet Kingol the Be- 
ach, hvor du skal rejse runJt pa 
alverdens strandeogspilletunie- 
ringer mod 20 forskellige rm>d- 
standere. Spillet er lavet med 
hja-lp fra USAs 2 forende volley- 
hallsrillere. sa realisme skulle 
der vel v;tre nok af. 



PA GR0N 
MISSION 



Tja hell oppe i tiden kan man 
ikke altid beskylde softwarepro- 
ducenterne for at va?re. Spillet 
Rainbow Warrior til Amiga kun- 
ne er hvert fald sagtens va?re la- 
vet for lang tidsiden. men som en 
slidt ordsporg siger, bedre sent 
end aldrig. 
Fra Microprose skulle spillet 



Rainbow Warrior gerne va;re ude 
i butikkeme nardu laeserdenne 
nyhed. og her far du chancen for 
at leve dig ind i den heilige ozon 
krig, hvilket i praksis gores vedat 
planliegge og udfore en hel mas- 
se rnilj0 aktioner. Du kommer 
ikke i TV og ozon hullet bliver 
ikke mindre af den grund, men 
gnisten ogenthusiasmen oplever 
du til fulde tyder det fra Micro- 
prose. 



INSEKTJAGT FOR 
VTDEREKOMNE 

Rainbird's seneste udgivelse Ver- 
minator til Amiga handler om 
hvorledes man udrydder skade- 
dyrene i et stort egetras. For hvert 
insekt du klapser. bugner din 
ban kkon to mere og mere, og pen- 
gene kan du selvfolgelig bruge Ul 
at kobe endnu mere effektive be- 
kiernpelsesmidlerfor. Etaltema- 
tiv til insektjagten finder du i ca- 
sinoet, men har kan heldet som 
bekendt nemt ga begge veje. 

Vermmator forventes meget 
snart at va?re i handlen inden 
Icenge, 




MOTOROLA 
68040 



Men 1.2 mio. transistorer lagt 
ned i een enkelt 32 bit mikropro- 
cessor, er det som Amigaejer 
svsrt at vente pa at Commodore 
far taget sig sammen til at anven- 
de denne kraftfulde nyhed. Det 
bliver desvarre ikke i en Amiga 
men i stedet i en Hewlett-Pac- 
kard ma&kine, denne komplekse 
chip far lovatlave sine forstespa;- 
de beregninger. 



Motorola 68040 er en videre- 
udvikling af 68030. hvilket bety- 
der.atden uden videreerkompa- 
tibel med software lavet til resten 
af 68000 familien. 

68040 indeholder 5 separate 
enheder, nemlig hukommelses- 
styring, 2 cachehukommelser, 
heltals processor og en matema- 
tisk flydende tals processor, hvil- 
ket gorchippen tilmarkedeshur- 
tigste processor efter ClSC-prin- 
cippet (Complete Instruction Set 
Computing). 



isadlenpA 
din amiga 




GUFFOR 

COMMODORE 

ENTHUSIASTER 

Er du helt vild med Commodore 
og onsker du at gore omverdene n 
opmzerksom pa det, kan vi oplyse 
at man i England kan rekvirere 
Commodore kataiog over Com- 
modore T-shirts, paraplyer, nog- 
leringe. teddybjome, kuglepen- 
ne og meget andet. 

Interesserede skal skrive efter 
Commodores gave brochure pa 
adressen: 

JG Promotions & Marketing Ltd. 
8 Brendon Street 
Londom W1H 5HE 



I stedet for at tage til Klampen- 
borg vazddelobsbane hver son- 
dag for at tilfredsstille din spille- 
lyst, varer det ikke lsnge inden 
du kan spare dig turen og mage- 
ligt saette digforan din Amiga, og 
gore dine indsatseri Mindseape's 



seneste Vceddelobsspil. 

Spillet hedderOmni Play Hor- 
se Racing, og her starter du med 
at inspicere hestenes almene 
sundhedstilstand og form, sale- 
des at du har et fundament at 
bygge dine vxddemal pa. 



Mindshape oplyser, at det pa 
nogle senere moduler til spillet, 
blivermuligl.selvat tr<eneogeje 
sine hesteogderefterat lade dem 
lobe imod nogle af tidens bedste 
og mest beromte heste. 



NEEEEJ, GA 
MED JER 

Vi fik lige en pressemeddeleise 
ind af doren, der begyndte 
med:"Efter Impressions succes- 
fulde lancering af Chariots of 
Wrath../. Maske har du endnu 
ikke last anmeldelsen af dette 
spil, men sa blad frem til AmiCa- 
mes og du vil tforsta overskriflen 
pa denne nyhed. 

Nu smiderde 3 nye spil fra sig, 
som de forhabentlig sender til 
nedsabL ohm., test her. Det for- 
ste er Emperor of the Mines, hvor 
du skal styre 100 rumski be samti- 
dig. Lyder lidt uoverskueligt 
ikke? 

Det na?ste er Superleague Soc- 
cer, der skulle were det mest in- 
telligente fodboldspil nogensin- 



de. Hallo, vagn op Impression. I 
drommer. 

Det sidsle er noget med tog- 
kontrol. og da det hedder Auto- 
matic Railway Control System, 
korer hele spillet sikkert bare af 
sig selv, mens du kan sidde og se 
pi, eller eventuelt rnultitaske et 
andet spil samtidig. Vi takker og 
sender dette trofai til Impression 
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i SUPER OSWALD PA 
1 SKjERMEN 

Det er vel efterhinden de fe re- 
st* TV2 kiggere. der ikke kender 
OsWald, derstyres pr. telefon, og 
hopper rundt pa landets TV- 
skirme. Han har imidlertid ikke 
vist sig et stykke tid , og del skyl- 
desat han i mellemtiden erblevet 
til Super OsWald, der nu har faet 
selskab af OsWaldLine. De huse- 



rer nu pa TV2's Amiga 200O. Den 
erfra sidst nu blevet udvidet til 3 
Megabyte RAM, et special kort 
med dobbelte serielle indgange, 
2 special-modems, der gor det 
muligt at spille 2 spillere samti- 
dig fra hver sin telefon. Spiliet er 
ogsa blevet peppet gevaldigt op, 
sa nu skal spillerne ikke alene 
hoppe, men ogsa flyve , for at sarn- 
ie pengesedler sammen. Lyden 
harogsa faet et kraftigt left, sa nu 
ma vi jo se hvad DR nu finder pa, 
hvis de stadig skal v<ere med i 
konkurrencen. 



VERDENS ST0RSTE 
AMIGA UDSTILLING 

Fra d. 10 lil d. 12 november loner 
verdens hidtil slorsle Amigaud- 
stilling af stabeien i Koln i Vest- 
tyskland. Amiga'89 arrangeres af 
Commodores tyske afdeling, 
saml det tyske blad Amiga-Ma- 
gasin. og bliver formentlig be- 
sogt af over 35:000 mennesker. 
Der vil va-re masseraf hade soft- 



ware og hardware Lil Amiga en. 
og der bliver desuden arrangeret 
forskellige kurser lil are for de 
besogende. 

Hvis du skulle fa lyst til at leje 
din egen stand, eller bare kigge 
pa udstillingen, er addressen: 

Amiga 89 

211 East 43rd Street 
Suite 301 
New York 10017 
USA 



NY TYPE SOFTWARE 
PIRATER 

En fransk bande, der kaprede en 
britisk varevogn pa vej til Paris, 
har nu vist sig, udelukkende at 
have gjort det for at fa fat i spiliet 
Blood Money, der befandt sig om- 
bord i stort antal. Banden har 
sandsynligvis test anmeldelsen 
af Blood Money i "COMputer" 
7/8, og sa kunne de simpelthen 
ikke styre sig tengere, m en matte 
have fingre i dette fede spil. Dette 
gav sig udslag i , at vxrdiiulde ure 
og lightere i varevognen var ube- 
rarte, menssamtligeeksemplarer 
af Psygnosis nye spil var forsvun- 
det. 

"Vi var godt klar over, at Blood 
Money er et fxngslende spil" , ud- 



tater Jonathan Ellis, chefen for 
Psygnosis, "men at nogen ville ga 
sa langt for at fa deres Iyst styret, 
havde vi ikke i vores vildeste fan- 
tasi foreslillet os". Hvem ved, ma- 
ske bliver spiliet pa et tidspunkt 
endda overordentlig fengslende 
for tyvene. 



1-2-3 SLIDES 

Nsste gang du vil sende et bille- 
de ind til Gallery sektionen, erdet 
slet ikke nodvendigt at sende en 
disk ind med billedet. I stedet kan 
du bare kobe Agfas nyeste maski- 
ne Matrix Col or Pro, der pa et oje- 




blik overforer computerbilledet 
til dias. 

Det giver en vssentlig bedre 
kvalket end direkte affotografe- 
ring af skaermen, og er derfor an- 
vendeligt til reproformal. Oplos- 
ningen er op til 12,6 millioner 
pixels pr. billede, og det kan vel 
tilfredsstille de fleste. Hvis du vil 
se mere, kan du tage til Frederici- 
as grafiske messe, der desvzerre 
nok er overslaet, nar detle blad 
kommer pa gaden, eller henven- 
de dig til: 
Agfa-Cevaert A/S 
Informationschef Hans Bonne- 
sen 

Fawerland 4 
2600 Glostrup 
4343 67 66 lok 280 



DANSK JOYSTICK 
DER HOLDER 

Joysticks er normalt den del af en 
computer, der er mest udsat for 
slid, og na?rva;rende skribent, 
har i tidens lob odelagt ikke min- 
dre end 5 joysticks. 

Nu kommer der imadlertid en 
mulig losning fra det danske fir- 
ma NewPrint. Deharnemligpro- 
duceret joystikket Dan-Joy, der 
udover at vac re udstyret med mi- 
croswitches og brudsikkker led- 



ning. ogsa kan bryste sig af. at 
va?re det eneste joyslik. der kan 
tale at blive kort over af en 9 tons 
tung lastvogn. og stadig fungere. 
Hvis du synes at det lyder FOR 
overdrevet, sa dyrk lige billedet, 
for der har du det sort pa hvidt. 
Kan man blive overrasketover.at 
NewPrint godt tor give 1 ars ga- 
ranti pa Dan- Joy? 
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Tilbehot i lange baner. . . 



Commodore 64/128 cartridges 



= = = = 



Oct prole ssionelle copvmtarlace 

• I i r.muii» to* 

• cio" to) *(i«»no i&i «i i no-fa p^i»>*""i"*i ii j naofl 

• . ■ i ■■ a<a»» ........... ........... 

• f i i aland hi ii tin— i- all*«-t-i n.k»« .-iiiyim- ui irnittl 



148,- 



f»EV »•> na«» Mm 



99,- 



M U LT i 1 
MOGUL 

• AHL 1 .1 1 

* TURBO " MMlUIDO 

* *isiiDrni^ram own 

• inaniagci )>wifci>ac 



»>o,M 



Saotg din 6rdb&g og kob el dansk furfa. 

II ■]-'... '- b. •. 

• f h»iw) u»Eh>p« A8C Hiibn in TuRBO 'I 
■ 10 uoiawt linmjri*! my 
» B«i *ow 'ii"»no"ili«(»* «Bfl miii-aiwl m'»*i flymen 




i r - 'r r- v i 



298,- 



FREEZE 
MACHINE 



laha Vfinc Ga*"st ■.Dirsn" hfUfcrt an* punt 

• **SI5*VF Sjvbi l*W "ubwnmenan na a***. '5 W i *■ 
Dia-a*. durtiina snake 

• 10 CMS»1U«B0f« 0KU IVV(ii»niw«ni™ 

• Dal»«.coe lu">l"*«1tafl^r 

• R'v-Mall I ' •"¥■'■ "tl" 



448,- 



THE FINAL 
CARTRIDGE Ml 



rivet "m* tiy <tng*'ao manoa fabMsM 
ikma ouMna lj>bo 
•tie W»b'»™b 
>>ka> moni.f»itn«i 

•t"Cfi*iw<ia**"lupi[ipa primp* 
ultv rir* ga> dl" 64 m 1,1 |H AMIGA 



4* 

548,- 



ACTION REPLAY MKV 

.FOEt^e- W W?4flbWkk* 
OM 

2*6 •>«■)« 

• MaJ am k*wn> a" 
ttr ttBBUMdo no 2 <Wr*it- 
Btr 

• f.Vw i -ttma wiser df" & 

• mi>; .j l? :if-sj-tw. Mi :i- 

skMMaiioiwtt iv a w« oo iii a 
ganjs ni. noon .-i-i uWi nMu- 

• Mod cdrtrfn/tio (Wr 090! w 'jn- 
ora \M •wmanlWiffl. an* 
nst.ar«n" gorg si njrng nn 



• AOllBI m^lJ-lBC VI B Wl HUB 1 
cUa II iOdkb : ,. 'i-,- tl Bp'. Di\> 

• Oolwod* hirkUa<«ia» 

• f.ttw ii'i.-tT,mnir-iBiiirkaiBTiT 

• Dw^eMIW-^OMfwa KRAA1 
irit^oi og (Ul-iaeeec iur«ltiv 
net unlet fttEEZE M"l uS.Obi 

5**IWlKO. »1Woi indtw 

nra 

dcoMt Ittaldl d>m cod dn 
on dm moOSM> Til QflrQ»*o 
Oal all OX. da ondra "an iiaam- 



COMpuier^krW: 

an magoi i»tio Bf-wirw 



798 # - 



U DVID ELSE5DSSKETTER ACTION REPLAY MKV 

n mu\ Ho* In v^j c .viiwwm C»- «-* r 1 }m imw | i I m <■(■■ da»J 



Yegneudstyr til Commodore 64/128 


mm® GEOS MOUSE 

Civet dig ptQleSS->On« ttyrtn) 9l I^gnep-osrammet 

rn*d*v»™:» ^».--^ 

■ Wryr'1'nWliiriik. .rt * 

■ OBiB"toM™d AMiQA'."-"' N*Vw^^ 
• VMl-gimi nl t»^^.^ina'Ce'l"du-" , 

T, Q tt _ 

On IM nd-ind*in-.n 0" kandoi «ew^»F 3F O , 


UlSi©© LIGHTPEN C\ 

LYSPEN VA 

Oen fosie oueciBe lyiovn 

• D""»B i»timii udi"*'M- miwrd nl mvpidf t"iv X- 
j" -mii n»d iWi ndltvoiB H>aaM<i 
G4fi<an 

• . ■■ • ... .. 

• 1*1 »< lata (iiatiiammai de- ka~ *Il»m> <vu-m ■ 

1 -on 

• MM'nMiaaM O A Q 

elmbi ■» una »lTO|" 



bum sprinter HI Commodore 64 



SEIKOSHA SP180 VC 



ilia lOvlO^i'M'i »Ma , fllfWi«S hl " .irdNia 

tritypei attpm*iii»ap»pkJi<»kia^i 
ne"d» "ot udiKitf *> DtiM WbI nn 9'*" 
nail tar liAdc l'0"K>' ■>« » at »•''«"<' a- tno »' |ibp"bI 
■-].■. (.j.ilio'M'»ir"T. F < OotnAai Koala FmalCJ*l<>Aa«i B kf. 

Mreanc*ta da-ai" 10 WM GABAM" 

^■4**60 VCe* *•>»•" ut?iio»lAVPHIS l*i>w"'« mai mI—i'ioo f«i 
nionalS t* miimiitiniai t|*i airker 
Dli-e> da« *nad' 



illip 



1.995,- 




Superkrrveprmter til AMIGA 



MPS 1500C/DM105 

ComnxxJorBB favo-flpnue' nl AMIGA! Givw 0-9 mushed tof <ai ud- 
skr-rt giaHWegoinger og tekSW I tovet Dannw omtTng 50 lotskei- 

liga Ware nuancet. nrortot flet opnfc en r^ug fun uds*tifi- 

MPSI6CCOOW1C6 ot ogsi mega velegnol W ai sknve leksL og 90. 
del med tiasoghebet pi op ill i?Q tflo/»ek.. Meo 12 lorstelltge sknft- 
anetf^^aam**gh^k»afiw>omiWs»nog(S(lent' .it septa 
fessionBl ud. SOFT -TODAY skrev. at "1500C er d»i b&dste w Inrver, 
hvts du da vll have en pi inlet III wider 10000 la" 

CHOCKTILBUD 2.995,- 

, hot. Kabul. fatvBdSna og 250 o/h peon 




sampler til Amiga 



Smartsound 

stereosamplerrt^^^ 




Swanst!-una(|>vBfdioi'>''i'Ol* n <' ,0, ii |n v*l*iodlP»egnB tvdeVt«>iniuii>Bliklw< tHAniiQ«anoginitia»iOc.»da*<rtoi" modocm Du 
kavi la*a »tia 'ada afaata* du aa*ida> >ia mindant doc Ob dri iUi mad an 'loi ivc . Hi *i k.o»"i' 

3VABI SOUND tidimwai hovMtaietO" »t.k«a( o« dii auitaciamatg. fwtllun gat ai du haipi v*la»mBUa-nCD. t •>«. MiKROFOh 
0 l» M^llifl'fll'iotl •11'' ItanbiiiOa alaiaoanlaigBata vo>unw , Dalanca og to»a*omiolla* Oaua tf 5MARI 50UNO biHagaaa) idarf 
xilunta ■ : j' ■ ■■ i - .'»■ nnoUi«" Hma duilika halajl tiereaanlaiamH tmtumaanniDl plhavaitnl tiaioilli 

5-MAHt SOUKD oat* "*•♦<! vnliolM og bolanr.aar«opB< ttt 69H- 
APaW&'et luh-rVf 98 ~-alaaga» 

SMART SOUND STCRlOSOUWOSAMPlf R M|N 1" ' 



398,- 



Joysticks 




■ Zwja. :i om ^ i'i; i in- ■inn 

. fnpuaim^M atTLSBOHM 

■ *irTHWi»r(TrT:i;rgi«- 



198^ 



ii mmmb; 1 1 



ihtnataaal 
< UWouifinljiaio-iwr o'aWiWWIi 

• wnn r.iMtaitiuitraiia'il'mii^i 
lu-uaua 



148,- 



Tryghed 



TftYGHED S-QARANTI 

m- lit -in IW»0<n iT.'n j. ■ « i ; j 
flD«|.W0ii 

(i i In tpnm 

qdJafe miaHBuii iiakrdatMCpalaBl 

• . ....I. - 

£- )1 lA^U. ■( .(■!■ r.Btl 

■ i«- 1j naerrwiw a • " Ouw. lr 

«ui i* pa ™»r*>T! ata . «eM Mb 
■Dwaou tvi r.» v w «»A 0"rn i 
i- 1 '— IMiaW pi n ■OP' 1 Si <•"•!■ 



Poslordre - Bestfflingskupon 




mi III OBO-«at»tnndp 



v BITlP-DfiTfil| 



42 2ia< □□ 

«■ 4J )7 RB 



JEG BESt ULEO H CMMCD Mll\ A DRISSt 1R 


■>"• 




all* KAVN- 






■ Ml QADC.HH. 






K« rosinn 






KR. BV 


S'A 




«.R TLF NR.: 


BE1AHNG | — | B ' -Ha't.1*. i QOilaoi 19 1 
r~]Chai» iMuii - ooMo> DgptaDv iaf. JB.1 
*' >9O0 i AlT i . ... ^ . . tr A* 

All oi moi) mm 1 ti( gaunt- Ai>*> pnaat a- mcl 23S IftOraa 

Dal i»o«" ■mDahOkl to» iiv*'b|I o'lticdltiW 09 uduilTji- 

■vr* nnu' Kunonan mfl gatna ikilm nf allii Kopt'c ( 


FOIQENDE 0N6KCS 
1IISEKDT GRATIS 
J CATALOG 

□ sjcRtfTPPovEP s**y» VC 

; SKBiFTPROVER 




Sa er Trylle Tom tilbage med nye rutiner og tips til din 
elskede 64'er. Denne g an g far du 80 karakter med screen 
blanking, serveret med lidt laekker scroll og som lidt 
animering af 4 sprites pa een g an g . 



lext-scroll.Blot et lille program somnokin- 
gen komnientarer beho ver. Start = ( rigtig t 
gaettet) SYS 49152, Tekslen ska! ligge fra 
adr. 49242 og opefter. 



Animate v2 

For mange numre siden var der en anime* 
rings-rutine tiJ anirneringaf en sprite vedai 
skifte spri te-pointeme i en bestemt raekke- 
tolge. Detle program fungerer pa samme 
made, men kan blot animere hele 4 sprite 
pa een gang! Hvilke sprites, der skal 
animeres (sprite 0-3), bestemmes i adr. 2 i 
bit 0-3. Poinlerne* nekkefolge bestemmes 
sadan: 



Sprite 0 = 52224 
Sprite 1 = 52480 
Sprite 2 = 52736 
Sprite = = 52992 



Hver sprite har sit eget register til al he- 
slemmehastigheden. Disse er 49374-5-6-7 
for sprite 0-3. Iovrigt startes med SYS 
49152. 

Cor fomojelse!! 

Tom Iversen 



Vi starter maneuVms menu med at var- 
me 64'eren op til kode ternperatur - 
altsa ca. 35 grader celcius. Tastaluret 
bor ligeledes befinde sig i pa^sende tempe- 
ratur, sa tangenleme tales Mode, men dog 
med en vist karakterstyrke over sig. og sa 
Kan vj ga i gang., 



80 Chars 



Manedens forste program gordet muligt at 
have 80 bogslaver pr. linie pa een gang. 
Deltt-belyderhi.a.atkarakterseetteterskif- 
tet ud med et mindre. Programme besiar 
af 3 dele, nemlig selve print-mtinen som 
skriverpa en HIRES-skaerm. et karaktersait 
med 64 nye tegn og tH sidst. et program 
som a?ndrer 64'erens kernal sa prinl-rutin- 
eme i ROM passer til 80 tegn. 

Programme! startes med SYS 51712. 
Med SYS 51030 slates skwrmen pany. Ka- 
raktersailtet ligger i adresse 52736-53247, 
og er gemt som 'POKE'-koder, dvs. W-l , 
*B'-2 osv. 



Screen blank 



Hvis du programmerer meget. og din moni- 
tor/TV-steerm star t&'ndt i alle dognets 48 
timer, sa ville det vaere en god ide at taste 
dette lille program ind! Nar programmel er 
tastet ind, yil ska?rmen nemlig blive stuk- 
ket efter et vist antal sekunder, indtil du 
trvkkerpaen tast. El lille, men nyltigt pro- 
gram. Alt du skal sfcrive, er POKE 53141, 
<antal sekunder- og derefter SYS 53000. 
Det maksimak antal sekunder er 255/60 
— 4.15 minutter. 

Mini scroll 

Endnu en (sidste?) gang, kommer der en 



PROGRAM: P.'SPR-AHin V2 



10 REM 


• ■•MM M»IM»I.ItlM MM> •>> 


15 REM 


* 




2 IS REM 




SPRITE -ANIMATOR V2. 0 


25 REM 


* 




za REM 


I 


<K> 1°B? COMPUTER 


33 REM 


* 




40 REM 


• 


START -- SYS 49152 


45 REM 


* 


SPRITE I DATA = 52224 


519 REM 




SFRITE 2 DATA ■ 324B0 


55 REM 


* 


SPRITE 5 DATA = 32736 


60 REM 


• 


SPRITE * DATA - 3299? 


45 REM 


• 


POKE 2. :BIT-« OP SPRITES - 


70 REM 




POKE 4»"74-a93?T. SPEED 


75 REM 


4 




80 REM 


****** *| M» » niHiimiM 


PCI i 






Ilflig T=t? 




110 FOR N=4°152 TO 49373 


120 READ 


A 


130 POKE 


N, A 


140 T-T*« 


150 NEXT 


N 



i PEW SPRITE X-F 



iREn SPRITE Y-P 



160 IF T . THEN PRINT "ERRDR 1 

PROGRAn . . . "j END 
200 FOR N-ffl TO 63 

210 POKE S192+N.E7 t REM -GRAPHIC 

220 POKE B256*N, 34 

230 POKE B320+N.68 

240 POKE B384*N. L 36 
250 NEXT 

300 POKE 3324B.100 
OS 

310 POIE 33249. 7 in 
OS 

320 POKE 33250. Itf* 

330 POKE 33351. 1« 

34P PQI-E 53233. ICIfl 

350 POKE 33253.1 SB 

360 POKE 33334,4**' 

370 POKE 53255.190 

3B0 POKE 3324.9. 15 
DM 

390 POKE 53287. 1 
ITE 

4lSfl PD^ E 332B8. 1 

410 POI E 37289, 1 

420 POKE 33290. 1 
430 FOR N=P1 TO 6 

440 READ A 



I REM 



I REM CDLOURS-WH 



4561 POKE 3223<4*N.fi 

460 POKE 32480+N.A 

470 POKE 32736«-N.A 

4S0 POKE S2992*N.A 

4<9flt NEXT N 

siafl POKE 2.15 

R. 

310 POKE 49374,2 

520 POKE 19375.4 

330 FDIE 49376. B 

540 POKE 49377. 16 
350 SYS 49152 

ATE 
999 END 



! REM SEQUENCE 



t REM ANIM. -1 SP 



! REM SET SPEED 
: REM (1 -FASTEST) 



- REM START ANIM 



1130a ■ *«(» PROGRAM DATA >tll 

LM1 DATA 120. 169.52, L41. 20. 3. 169, 1.92 

1002 DATA 141 . 21.3. 16CI.1, 14&. 1?, 220 

1003 DATA I40.26.2aB. 140,25. 23B. 140 
1G>04 DATA lB ( 2&8,L40.2ie.L°2.140.219 
11303 DATA 192.140.220.192.140.221,192 

1006 DATA 136. 140.214. 192. 140. 213. 192 

1007 DATA 140.216.192, 140.217. 192.BB 

1009 DATA 96.165,2.203.11.169.1,141 
10*9 DATA 2S.rflfi. |41. IB. 2PB. 76. 49.234 

1010 DATA 106, 176. 12. 106. 176. 42. L0i6 

1011 DATA 176.72,106.176.102.76,56i 

1012 DATA 192. 206-21B. 192. 20B. 239. 172 

1013 DATA 222. 192, 141?. 216. 192. 172.214 
1(914 DATA 192. 190.0.204.240.9. 143.348 

1015 DATA 7.23B.214, 1=»2. 7i.70, 192. 142 

1016 DATA 214.192,240.234,206,219.192 

1017 DATA 20B, 209. 172. 223. 192. 140. 219 

1018 DATA 192. 17Z. 215, 192. 190, 0, 235 
lfll9 DATA 240.9.142.249.7.239-215.192 
1P20 DATA 76.73. 192. 142.213. t»2. 240 
1021 DATA 234, 206.220, 192. 20B. 179, 172 
ltf!22 DATA 224.192.140.220.192.172.216 
1C23 DATA 192.190.0.206.240.9.142.250 
1*24 DATA 7. 2TB. 216. 192.76.76. 192. 142 
1025 DATA 216,192.240.234.206.221.192 
H526 PATA 20B, 149. 1-2.225. 192. 140.221 

1027 DATA 192.172.217.192.190.0.207 

1028 DATA 240. 9. 142.251 . 7. 270. 217. 192 

1029 DATA 76.79. 192. 142.217. 192,240. 
27* 

data 1.1,1*1.1.1.1.1 

1100 1 nil* ANIM. SEQUENCE ■#•■ 

1101 DATA 128.129.130.131,130.129.0 



16 - COMputer 



PROGRAM! P/M INI -SCROLL 



PROGRAM i P/SCREEN-BLAM' 



10 RtEM < ■ ■ ' I I * * I * i • • » i I > • • • I • < I • I ' I 

20 REM * * 
30 REM t MINI-SCROLL I 

40 REM * • 

30 REM « START - SY5 49152 i 
60 REM * SCROLLTEXT a 49242 - ? » 
70 REM **atxitttiai*M**aa*f*»i*i*ai 
60 i 
100 T-B 

I 10 FDR N-49152 TO 49241 
120 BEAD A 
130 POKE N, A 
140 T=T+A 
130 NEXT N 

160 IF TO 12795 THEN PRINT "CHECKSUM 

ERROR ! » i END 
170 TEXT»-"THIS IB A SMALL SCROLL -TE 

XT... '*CHR»10> 
IB0 FOR N=I TO LEN <TEXT*> 
190 POKE 49241+N.ASC<MID»<TEXY».N.1)> 
200 NEXT U 
210 SYS 49152 

1000 DATA 169.147.32.210.255.120.169 

1001 DATA 90.133.247.169.192.133.248 

1002 DATA 169.32.141.231.7.169,8,133 

1003 DATA 2.169.199.141.22.208,173 

1004 DATA 1.220.41. 16.242i.49. 169. 3 
100= DATA 203.18.208.208-251.198.2 

1006 DATA 24(5.6,206.22,208.76.28.192 

1007 DATA 16(9.0. 185. 193,7. 153. 192.7 

1008 DATA 200.192,40,208,245.160.0. 
177 

1009 DATA 247.240.191,41,63.141.231.7 

1010 DATA 230.247.209,195,230,248.203 

1011 DATA 191.169.200.141,22.208.96 



10 REM IIH.llMMMtttHIIM 

20 REM * 

3© REM » SCREEN-BLANK 

40 REM » 

Bffl REM * <C> 5909 COMPUTER 

6(3 REM ■ 

70 REM » START - SYS 53000 

80 REM a POKE 53141 .- SECONDS • 

90 rem aa»aaa*aa«Rfii»Ma«a»a«aii«tst 

99 i 
1*0 r-0 

110 FDR N-53000 TD 53140 
12* READ A 
130 POKE N.A 
140 T»T*A 
150 NEXT U 

160 IF T> 19292 THEN PR I NT " "ERROR IN 

PROGRAM. " 
170 END 

1001 DATA 120.169.55.141.20.3,169.207 

1002 DATA 141 .21.3. 169. 1 . 141. 13.220 

1003 DATA 141,26,208.141.25.208.141 

1004 DATA IB. 208. 141 . 150.207. 169.0 

1005 DATA 141.153,207,173,32,208,141 

1006 DATA 152,207.173.149.207.141,151 

1007 DATA 207.88.96.165.197.201.64 
100Q DATA 208. 14.206. 130.2117. ?40. 2B 

1009 DATA 169, 1. 141,25.208. 141 , 18. 20B 

1010 D-ATA 76.49.23-4,169,0.141,151.207 
lfflll DATA 17". 149. 207. 141 . 151 . 207.32 

1012 DATA 134.207.76.66.207.173.153 

1013 DATA 207.208.223.169.50.141.150 

1014 DATA 207.206.151,207.208,213.238 

1015 DATA 153. 207. 173,32.208. 141. 132 

1016 DATA 207. 169. 0. 14 1 .32. 20B , 173 

1017 DATA 17.2*18.4 1,239.141,17.208 
101B DATA 76.66.207.173.152,207.141 

1019 DATA 32.208. 1 73, 17. 208.9, 16. Ml 

1020 DATA 17. 2«fl8.96 



PROGRAM: P'Bti-CHARS 

10 REM IOUiiM>MfM*t<>MMM*tttK 

20 REM « 

30 REM * 80-CHARS 

411 REM f 

30 REM 
60 REM 
70 REM 
80 REM 



(C> I9B9 COMPUTER 



START - SVS 31712 
COLOUR- SCREEN AT 49152- 

90 REM t^»**M*fcm*:lr*aMi»***t:*:mt: 

99 i 



100 T-0 

110 FDR N-51000 TD 51304 
120 READ A 
130 FDI'E N.A 
I4(fi T=T-fA 
130 NEXT N 

160 IF T -42531 THEN PRINT -ERROR I N 

PROGRAM" i END 
200 T-0 

210 FDR N*52736 TD 53247 
220 READ A 
2:* POKE N.A 
240 T=T+A 
250 NEXT N 

260 IF T 131° THEN PRINT "ERROR IN 

CHARS" SEND 
300 T«« 

310 FOR N=51712 TD 5l«33 
320 READ A 
330 POKE N.A 
340 T-T+A 
350 NEXT N 

360 IF T« 33242 THEN PRINT "ERROR IN 

CHARS" t END 
400 SVS 51712 

410 SYS 51030 i REM CLEAR-SCREEN 
420 PRIWT"(CRSR NE03.SPACE3) COMPUTER 
PRESENTS 80 CHARACTERS AT ONE LI 
NE AT THE SAME T I ME ' " 
430 END 

100tft i **** PROGRAM-DATA ••*• 

1001 DATA 173. 17.20B.9.?2. 141 . 17.206 

1002 DATA 173.22.208.41.239,141,22 

1003 DATA 2QB.16?,6*141.24. 706.17; 

1004 DATA 0, 221 . 41 , 232. 141 .0. 221 . 96 
1003 DATA 160.0.132.247.16.9.224.133 
1806 DATA 248.152, 145. 247. 200. 200. 251 

1007 DATA 230. 24B. 208.247. 169. 197. 133 

1008 DATA 248. 169.33, 143, 247, 2l?!f>. 208 

1009 DATA 231.230.248. 1*6. 248. 220. 1*?6 

1010 DATA 2aB.243.96. 133.247. 16^.206 

1011 DATA 6.2*7.6.247.6.247.105. 0.133 



248.96. 17 3. 1 18.20)3. 10. 133 
251. If .10.24. 101.251. 160 
0. 132.252. 10. 38.252. 1)5.38 
252, llP. 38,252, 10, 38, 252, 1* 
3B.252. 133.251. 169,0. 141 
1 05.200. 141 . 106,206, 173- 1 17 
200.74, 46. 105.200. 10. 46. 106 
200. 10.46. 106.200. 10.46.106 
2-00.24. 101.251, 144.2. 25* 
252. 133.251 , 1 65,252. 24. 103 
224.133,252.96,160.0. 177 
247. 153. 10B.2J30.2O0. 192.B 
2<lB.246,96. 173. 103.200.208 
23. 160.13. 185, 108.200. 10. 10 
1 <l . 1 1 . 1 53 . 1 08 . 200 . 200 . 1 92 
B.20B.241. 169.15. 141. 107 
200.96, 169.240, 141, 107,200 
96. 169. 119, 133.249. 169.200 
132. 250. 160.0. 140 . 1 16 . 200 
120, 16S. 1 .41.233. 133. 1,177 
249.240.67.41 .63.32. 124. 199 
32.215. 199.32.139. 199.32 
228, 199, 160.0. 177.331 .45 
107.21*0.25. 108.206. 145.231 
2-00. 192. B. 208. 241 .23B. 117 
200. l?3, 1 i^.2«l,r01.s0.20B 
IB. 169.0. 141. 117.200.239 

1 1 8. 200 . 1 72. 1 18. 200. 1 92. 23 
i 208. 3. 141 , 118. 200. 23B. 116 
. 200. 172, 1 16.200.20B. 185. 165 
. 1.9.2. 133. 1.88.96 
MM CHARACTERS MM 
0.0.0.0.0.0,0.0.0.2.5.5.7 
3.5.0.13.6-3-6.5.5.6.0.0.3 
4. 4. 4. 4.3.0. ffl. 6. 5, 5. 5. 5. 6 
0.0. 7, 4. 6, 4. 4. 7, 0.0. 7. 4. 6 
4 , 4, 4,0.0,3.4.4,5.5,3.0,0 
5.3.7.3.5.5.0.8.7,2.2.2.2 
7.0,0.7. 1 . 1. 1 .5.2.0.0.5.5 
3. 6. 6.:. 0.0. 4. 4. 4, 4. 4. 7.0 
3. 7, 7.5.5.5.0.0.6.5.5.3 
5.5.0.0.2.5.5.5.5.2.0.0.6 
5.3.6.4.4.0.11.2.5.5.5.7.3 
0.0. 6. 3. 3. 6. 5. 5. 0.0. 3. 4. 6 
I . 1.6. 0.0-. 7. Z. 2. 2. 2. 2.19.0 
5. 5. 5. 5, 5. 2.*. 0,3 -3. 5 .5.7 
2.0.0.3.5,5,7.7,5.0. (3.5.5 
2.2.3.5.0,0.5.5.5.2.2.2.0 
0. 7, 1 .2.2.4.7.(5.0.3.5 , 7.7 
5. 6. 0. 0, 2. 5. 4. 6. 4. 7. L*. 2,0 
2.5.7.3.3.0.0.2.7,2.2,2.2 
0.0.0,4. 15.4.0.0.0.0.0.0 



1121 DATA £1.0.13,0.01. -9,2.2.2. 2. IP. 2.0 

1332 DATA Gl. 2. 2,2, 2. 0.2. 0,0. 0.9. 7. 5 

1123 DATA 7. 5. (9. 0. 3. 6. 6. 3. 7. b. 0, 0.5 

1124 DATA L. 2-2. 4, 3, 0.0,2,2.2, 2. 7. 2 

1125 DATA 0. 0.2. 0,0.0.13.0.0.0. 2. 4, 4 

1126 DATA 4.4.2.0.0.4.2.2.2.2.4.0.0 

1127 DATA i*. 0.2. 7. 5. 0.i3.0.3. 0.2. 7, 2 

1128 DATA 0. 0.0, 0-0. 0.0. B.2. 4. 0.0.0 

1129 DATA 0,7.0.».tfi0i0.0.0.0.0. a .0 

1130 DATA 0.1,1,2.2.4.4.0.0.2.5.7.7 

1131 DATA 3. 2. 0.0, 2.6. 2. 2. 2. 7. IP. 0.2 

1132 DATA 5,1,2.4.7,0.0.6.1.2.1.1.6 

1133 DATA 0.0.5.5.5.7.1.1.0.0.7.4.6 

1134 DATA I. 1.6. 0.0. 3. A. b. 5. 5. 2. 0.0 
1133 DATA 7. I. 1.2.2.2.0.0.2.3.2.5.5 

1136 DATA 2.0.0.2,5.5.3.1,2.0.0.0.2 

1137 DATA 0,0.2,0.0.0.0.2.13.0.0.2.4 

1138 DATA 0. 1 ,2.4,4.2. 1 -0.1?'. 0.0- 7.0 

1139 DATA 7.0.0.0.4.2.1.1.2.4.0.0.2 

1140 DATA 5.1.2.0.2.0 

1200 I MM HDD IF V KERN PL 

1201 DATA 320.169,27.141.38.3.169.202 

1202 DATA 141.39.3.169.O.141.U7.200 

1203 DATA 141. 1 IB, 200, 32, 86. 199.32 

1204 DATA 56. 199. BB. 96. 140.224.202 
I2ISS DATA 142.225.202.201.13.240,42 

1206 DATA 201.17.240,43.203,19.240 

1207 DATA 33,201 .2t». 240. 62. 201 . 29.240 
120B DATA 79.201.32.144.19.201.145 
12139 DATA 240. B4 . 2t?l - 1 47 . 240. 96.201 

1210 DATA 157.240.104.201.96,174.3 

1211 DATA 76.191.202.76.202.241,160 

1212 DATA 0.140.117.200.238-119.200 

1213 DATA 172. 1 18.200- 192, 23. 20B. 3 

1214 DATA 76.213.202.76.221.202.160 

1215 DATA &. 140. 1 17.20i3. I4i5. 1 10.200 

1216 DATA 76.2iS9.2k12.206. U7.2iJi0. 172 

1217 DATA 117.200, 192.255.208. 3. 23B 

1218 DATA 117.200,169,32.172.224,202 

1219 DATA 76,191,202,238.117.200.172 

1220 DATA 117.200,192.80.240.193.76 

1221 DATA 209.202,206.118.200,172.118 

1222 DATA 200. 192. 255. 208. 3. 23B, 1 18 

1223 DATA 200.76.209.202.32,86.199 

1224 DATA 172.224.202.174.223.202.76 

1225 DATA 100.202,206.117.200.172.117 

1226 DATA 200.192,255.208.5,160.79 

1227 DATA 140.1 17. 200. 76. 145-202. 141 

1228 DATA 119. 200. 169. 0. 141. 1 2SJ. 200 

1229 DATA 32.6.200.172.224.202.174 

1230 DATA 225.202.96. 172.224. 2C2. 96 

1231 DATA 160.0. 140. 118. 200. 76. 209 

1232 DATA 202.76.200.202 



COMputer - 1? 




COMputerrHvad er Videotronic egentlig? 
Hemming Budde: Videotronics davkker 
over flere aktiviteter. Overordnet er vi op- 
delt i to hovedfirmaer: VT-DATA der sa;lger 
professionelt Hitachi udstyr ogVideot ronic 
der szelger diverse professionelt broadcast 
udstyr til TV- og Video-branchen. En af un- 
derafdelingeme 1 Videotronic er VT-tech- 
nologies der beskseftiger sig med udvik- 
Iingen af niche produkter. Reks. udvik- 
lingen af teknologi der kan overvage, regi- 
strere og databehandle resultater fra en 
svejse-undersogelse pa DTH eller udvik- 
ling af Scerlige interfaces. 

I ojeblikket er vi i gang med at forhandle 
en stor kontrakt med Danmarks Radio, der 



Amiga er ikke blot en genial mikrodata- 
rnat, den er en af de helt store fremtids- 
hab indenfor TV-teknologien, siger 
Fiemming; Budde. direktor for Videotro- 
nics. en af landets storste indenfor profes- 
sionelleTV-losningertil blandtandet Dan- 
marks Radio, TV2 og filmselskaberne. 

Videotronic har indgaet en samarbejds- 
aftale med Commodore Danmark, efter at 
have faet agenturet pa den professioneile 
Magrti Am iga Genlock, der gor det muligt at 
koble Ami ga sammen med professionelt TV 
udstyr, og blandt andet bruge den til karak- 
ter-generator, animations-editor, remote- 
kontrol af bandmaskiner og meget andet. 
Vores udsendte var pa pletten og fik sig 



en snak med en energisk direktor der tror 
pa fremtiden. 

Stort finna 

Bag det obskure navn gemmer sig et stort 
firma. Endnu el bevis pa at det ofte kan 
va? re sva?rt at se hvad der rarer sig bag faca- 
deme. I dette tilfelde er facaden brune 
mursten og ligger i Glostrups erhvervs di- 
strikt, den del af byen der ofte kaldes for 
sjaeilands Silicon-Valley. 

Og det er et firme i fremdrift, et firma med 
voksevaerk. Ikke mindst er det et firma der 
fuldtogfast trorpaAmiga'smulighederi en 
professionel sammen hang om. Det fikjeg 
en lang snak med Fiemming Budde om: 



Amig a o g video er ikke laengere kun til leg. Sadan konklu- 
derer et af landet sterste leverandorer af professionelle TV- 
lesninger, "COMputer* har aflagt Videotronic et beseg. 



skal bruge et data-system til TV-Avisen. Vo- 
res system hedder NEWSTAR og kombine- 
ret med udviklings* bestra?belserne hos 
VT-technologies er det et vsesentligt star- 
kere alternativ end det BASYS system de 
brugerhosTV2 ti! automatiserel nyhedsaf- 
vikling. 

COMputer: [ beskaeftigerjerogsa med Ami- 
ga! 

Hemming Budde: Ja, vi haren samarbejds- 
aftale med Commodore fordi vi tror ma- 
skinen. Vi har i lang lid ledt efteren effektiv 



forhandlere i brugen af vore produkter. Vi 
underviser OEM-producenternes teknike- 
re i brugen af de losninger de kober hos os. 

Pavideo-siden korervi seminareri video- 
brug og video-produktions leknik. Vi leve- 
rer professionelle kurser for producenter, 
f.eks. i Chroma-key teknik iigesom vi laver 
kurser for de erhvervsfolk der i den sidste 
ende skal beslutte hvordan de vil investere 
firmaernes reklamekroner i TV-spots. 

Store firmaer ved udmaerket hvordan 
man indksber avisreklamer eller laver en 
Direct Mail kampagne, men de flesle har 
ikke forudScetningerne for at vurdere kvali- 
teten af de ofte meget tekniske tilbud de far 




genlock enhed til Amiga'en, en der Icunne 
r'ungere pa professionelt niveau. 

Det er oplagt at interessen for sma hur- 
tige mikro-datamater ti] kreativt brug i TV- 
produktion erstigende. Deterogsatydeligt 
at Amiga star i front her. Men vi ville ikke 
lave en aftale for vi fandt den rigtige Gen- 
lock. Det gjorde vi i oktober, nemlig Magni 
Genlock der fuldt lever op til den standard 
man krarver af en Genlock der skal fungere 
med det helt Lunge TV-udstyr. 

COMputer: Amiga ma altsa betragtes som 
andet end en isoleret maskine? 
Flemming Budde: Netop. Det vi sfelger er 
ikke en Amiga 2000, men derimod en ka- 
raktergenerator til professionelt TV-brug 
der benytter en Amiga 2000 som grund- 
sten. 

COMputer: Brugeri Amiga pa anden vis? 
Hemming Budde: Ja mon ikke. I ojebtikket 
er vi igang med at lave et stort undervis- 
ningsrum der vil blive spskket med Amiga 
datamater og professionelt TV-produktions 
udstyr. Vi vil inddrage Amiga i de mange se- 
minarervi holder her t huset : Vi underviser 



fra TV-reklame producenter. Vi vil laere er- 
hvervslivet at vurdere de tilbud de mod- 
tager. Ofte oplever man nemlig hvordan 
produktioner bliver darlige fordi parteme 
ikke forud har kommunikeret effektivt nok. 
Det vil vi lasre dem. 

Pa Amiga siden vil vi lave en Amiga-klub 
for deaf vores kunderogovrige interessede 
der bruger Amiga til professionel TV-pro- 
duktion. Det er meningen at klubben skal 
vazreet forum for at udveksleerfaringerom 
nyt software, aye produktions teknikkerog 
meget andet. 

COMputer: Men i har ogsa andet pa Upetet 
end Amiga? 

Hemming Budde: Vi saslgeralt fra profes- 
sionelt broadcast udstyr til f.eks. DR. TV2 
eller filmselskaber henover mere konsum- 
orienterede ti ng. Vi har 16 forskellige agen- 
turer, heriblandt THOMPSON, der med 
120.000 ansatte er en af verdens storste 
video-producenter. Thompson er godt ud- 
styr. ogsa udfra en rskke absolutte vurde- 
ringer. 

F.eks. saslgerde kameraertil BBCderaf- 
gjort er decideret kraasne. 

Vi har valgt at satse pa Thompson fordi 
de satser hele deres udvikling pa digitate 
produkter. TV-verdenen bliver mere og me- 
re digital. Hi sidsl bliver det hele pa" et plan 
computer-styret. lojeblikket er Thompson 
de eneste der har en digital bitledmixer i 
broadcast kvalitel, hvilket siger noget om 
deres tekniske potentiate. 

COMputer: H vilke konsekvenser er der i d i- 
gitaliseringen af TV? 

Hemming Budde: Ting bliver mere og mere 
digitaliserede og derfor mere og mere op- 
lagt til styring med datamater. Denned er 
der abnet op for nye professionelle mulig- 
heder, men ogsa en ny indgangsvinkel for 





aherdens TV, 



f.eks. DTV pa Amiga'er tiler lignende ma- 
skiner, ganske som man kan habe al mediet 
pa nogle omrader bliver mere interaktivt 
I hvert fald er der en inleraktiv strom un- 
der for den brede masse af masse-kommu- 
nikeret TV'. I dag er mediet i stort omfang 
envejs, men den strom er maske ved at am- 
dre sig, isaerindenforundervisningssekto- 
ren. 

Det er i ovrigt et andet omrade hvorVT- 
lechnologies manifesterer sig stcerkt. 

Man kan a?ndre hele det centraliserede 
undervisningskoncept med interactive 
losninger, losn inger som Amiga helt oplagt 
vil blive en del af i fremtiden. 

I en interaktiv situation kan eleven la?g- 
ge sit egel tempo, og hans indlairingstem- 
po kan ha? nge sammen med tilstedevasren- 
de evner/vilje i storre grad end det ellers er 
mutigt i en typisk undervisnings situation. 
1 interaktive formater kan man ogsa vise 
billeder der er langt mere instructive end 
de skitser man typisk far pa tavlen i et klas- 
se-lokale eller pa en tavle. Det er ogsa op- 
lagt at mange storre firmaer vil begynde at 
producere interaktive introduktioner t il fir- 
maet: interaktive kurser som nye medar- 
bejdere ma tage Ogsa her vil Amiga opiagt 
vinde frem. Dererenormefremtidsperspek- 
tiver i interaktiv video. 

COMputer: HvaderAmiga'ens muligheder 
i den professionelle medieverden? 
Flemming Budde; Amiga konceptet er 
uscedvanligt fordi det er sa modular. De 
cuslom-designede chips giver enorme mu- 
Ugheder. og hertil kommer mulighederne 
forat udbygge maskinen til den passer til et 
specifikt formal. 

1 mai maned var jeg pa broadcast udstil- 
ling i USA. Amiga udbuddet var mere end 
tredoblet i forhold til sidste Sr. Denne gang 
fyldte det en he! hangar og del var de mest 
lantastiske ting man sa: ultra-hurtige gra- 
fik kort, grafik-processorer, genlocks og 
meget andet. 

Det var en fantastisk udslilling. Absolut 
vserd at se det er taget til efterretning, 
red.). Dervaret voksende udbud af 3D soft- 
ware, TV-software. DTP og meget andet. 

Amiga er en fantastisk maskine - ogsa til 



DTP i reklame branchen hvor man efter- 
handen - i forhold til andre maskiner - jo 
kan arbejde i fuldfarve. 

COMputer: Kan du give nogle grunde til 
Amiga's success? 

Flemming Budde: Amiga er en sierdeles 
aben maskine. Commodore er gael sine eg- 
ne veje, og selv om Commodore ikke har 
markedsfort sig sa sm art som de kunne, gar 
detjostralendefordem okonomisk. I USA 
er maskinen efterhanden accepteret som 
en multimedie maskine der bruges til et 
hav af [creative formal. Og det er ogsa de helt 
store firmaer der korer med Amiga. Ellers 
ville man jo f.eks. pa broadcast udstillingen 
ikke have kiinnet fyldeen hel hal med Ami- 
ga muligheder. 

Ogsa i Danmark begynderfolkat faojne- 
ne op for de muligheder der liggeri maski- 
nen. Udviklerne betragter maskinen som 
en platform at bygge videre pa. En platform 
som de kan forsyne med del tilhehor der er 
nodvendigt forat saelge den, ikke som en 
isoleret maskine men som et maskin-kon- 
cept med Amiga 2000 som grundstenen. og 




speciel udviklede eiementer til at varetage 
de speciel opgaver man onskerden skal ud- 
fere. 

Det er typisk at netop Amiga bliver solgt 
som basis for et Turnkey-system derloseret 
bestemt problem, snarere end som en isole- 
ret maskine. 

COMputer: Er der nogen problemer med 
Amiga i den professionelle sammenhamg.? 
Flemming Budde: Dereringenbroadcaste- 
reder idag vil tage Amiga ind som etdedike- 
ret grafik-vajrktoj. den behover mere ud- 
vikling, mere styrke. Men som karakter-ge- 
nerator med en ordentlig genlock er den 
langt bedre og langt billigere end de fleste 
alternatives Etenkelt problem st arimidler- 
tid tilbage: Der er svxrt at lave karakterer- 
ne helt "glatte". Derfor ga?lder det om at fa 
udviklet nyt Amiga soft- og hardware. 

Om 3-4 ar vil vi se Amiga losninger til TV- 
brug derdirekte konkurrerer med det tun- 
geste og dyreste TV-udstyr. 

Men Amiga kan bruges til meget andet 
end bare tekstgenerator. F.eks. er den emi- 
nent til styling af band maskiner hvis man 
forsyner den med de rette interfaces. Der 
ftndes allerede software i form av V-land sy- 
stem et der "snakker" med bandmaskiner 
og bruger Amiga til styring af maskineme. 

Ogsa til animation og tegnefilm er den jo 
genial, selv om der er det problem med at 
man ikke kan lave glide ndenok farve-over- 
gange. Men det er igen et sporgsmal om 
styrke. Saetter man en 6803-0 processor og 
et staerkere grafik-kort i en Amiga, kan den 
bruges professionelt til grafik og tegnefilm 
produktion. Det er et sporgsmal om rigeligt 
hukommelse, 32-bits hukommelse i stedet 
for 16-bit og storre clock-frekvens, f.eks. 
25Mhz, sa begynder der at ske ting og sa- 
ger, fordi maskinen kan styre mere kompli- 
cerede tegnesammenhaenge. 

Amiga's begra?nsninger ligger i regne- 
evneme. Havde man mere power kunne 
man sagtens skabe software der kan sam- 
menlignes med de professionelle losninger 
e 3-400.000 kroners klassen. Jeg har set 
Amiga kort pa udstillinger der gav den op- 
losning man har brug for. 

COMputer: I betragter Amiga som et "tum- 
key"-system? Flemming Budde: Kig bare 
pa" USA. Der kober man ikke en maskine 
men en losning, en maskinkonfiguration, 
der kan lose ens problem. Derfor star Amiga 
sa staerkt i USA pa videoomradet. Det er og- 
sa en meget bedre og mere kunderigtigma- 
de at sa?lge data- udstyr pa. Kunden bor ha- 
ve en konfiguration der loser et givet pro- 
blem ogkan udvidesfremover efterhanden 
som behoveme stiger. 

Men lad mig lige vende tilbage til den di- 
gitale TV- produktion: Pa laengere sigt vil 
markedet blive mere og mere digital! og 
derfor mere og mere software-baseret. For- 
bedringer sker igennem software updates, 
til en sUerkere hardware. Det nytter ikke 
hele tiden al skrotte det nye supergrafik- 
kort, for at fa et med lidt bedre oplosning, 
hvis ikke softwaren folgermed. 
Maskinens evner bliver altsa forst og frem- 
mest afh^ngige af software udvikling kom- 
bineret med udviklingen af de grafiske 
hardware-produkter. 

Soren Kenner 
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GRATIS naesten... 



Men v i yder 1 ars 
garanti pa alle varer. 



AMIGA FARVEMONITOR 

MODEL PHILIPS CM8833 COMM.1 084 

Oplosning 600x285 600x285 

Lyd Stereo Mono 

Gran Knap Ja Nej 

TILBUD 2395,- 2995.- 



Philips 8CM852 

ulrolig flot med ekstra hoj oplosning + fod. Re- 

fleksfri skaarm pa sort bund 

TILBUD 2995.- 



3.5" drev til Amiga - luxus kvaiitet 

med afbryder. bus og super slimline. Fuldstsendigt 
lyd las 




1195.- 



5.25" drev til Amiga 

med afbryder, bus og super slim-line. Fuldstasndig 
lydlest Omskifter mellem 40 og SO spor. Evt. med 
ekstern stremforsyning. 



Fra 



1595.- 



512 Kb-RAM a Amiga 500. 
M. batteribackup og ur, evt. on/off 



Fra 



1595.- 



Stereo Soundsampler til Amiga 



med dansk manual. 
Alcotini 

Creative Sound Systems SP 8. 
Smart sound 

Fra 



398.- 



.IL 





PRINTERE 

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund 1.995.- 

STAR LC-10 Colour 2.795.- 

STAR LC24-10. 24 nale. utal af tonde {NY) 3.895.- 

STAR NB24-10. 24 nale. 216 tegn pr. sek 4.895.- 

Arkfoder til alle LC printere fra ..... 1.090.- 

Parallelt interface til NL-10 795.- 

Farveband til alle STAR modeller (GOD PRIS) ... RING 

Bredvalsede STAR-modeller RING 

Commodore MPS 1 500 colour 2.895.- 



DISKETTER 

VI Importerer selv vores dlsketter dlrekte fra anerkendte 
Japanske og europ®lake tabrlkker. 

Kvallteten er garanteret ho), derfor giver vl 100% garanti. 

Varenavn Prisv. 100 

5.25" I box. uden garanti 2.79 

5.25" DSDDilOstk. box 3.23 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi i 10 stk. box. ...3.64 
5.25" DSDD Certified Neutral. 5 farver i 10 stk. box 4.64 
5.25" DSDD Certified Neutral 96 tp i i 1 0 stk. box .... 6.99 

5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 8.50 

5.25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi 9.75 

5.25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA 14.50 

3.50" MF2DD 8.45 

3.50" MF2DD 135 tpi, god kvaiitet 9.60 

3.50" MF2DD 135 tpi box labels Japan KAO-NN .10.95 

3.50" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan 13.35 

Diskbox m. las til 100 stk 99.00 

Originate Amiga labels i 5 farver 0.50 

Rensedisketter fra 49.00 

COMMODORE ~ 

Amiga 500 + CM8833 + kabel 

Stereo farvemonitor fra Philips 

Kaempetilbud 6.999.- 

C OMMODORE ~ 

A590 Harddisk ^ . 

Til AMIGA 500 

20Mb. Autoboot med 
kickstart1,3 

5.995. *~ *' 

incl.soWer J&SP ^S\fi& 
HI 2Mb Ram JHEP 




Vi leverer til hele Norden, 
Levering inden 48 timer i DK 
Priser er incl. moms. 
Forbehold for prisasnd ringer* 



BANZHAF 

31 64 55 1 1 datamedier 



Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund 
Fax; 31 64 55 01 Giro 7 52 51 33 



tester. 




SaerDigi Paint III endelig 
kommet r direkte importe- 
ret fra amerikanske New 
Tek"COMputers"grafik- 
specialist Kim Holm har 
kastet sine sma pixeleinc pa 
d ette n ye HAM, te g ne- 
program. 



DIGI PAINT III 



J eg husker det lydeligt. Telefonen rin- 
gede <ring, ring!). Jeg loftede roret, 
- "Goddag. sagde jeg*. En sod pige- 
stemme led -"Din Digipaint er kommet, 
og..." <klik!). 

Cennem storm og rusk i!ede jeg mod 
hjemmet. Knapt indenfordoren, overlaid t 
jeg den nsrmest staende person, som hen- 
viste mig til stuen og mine tra*ngslers 
maL.en version 3.0. Coitlputeren stod in- 
gen chancer. Angrebet foregik Iyn snapt, og 
mine fingre fandt tre kontakter pa een 
gang. Stregerne var trukket op! 



Det sure og det sode 

Nu tror du jo at jeg er ved al ga" totalt besa;r- 
ker over blot at fa Digipaint III, og det var 
jeg ogsa indtil jeg fandt de gode og mindre 
gode ting i programmet. Men \xs videre. 

Trolden i assken 

^Csken er en farvestralende sag, med nav- 
net Digi-Paint printet tvsersoveri dekend- 
te logo-types. El rodl tre-tal i en cirke! til- 
kendegiver at det er vers. 3.00 vi harat gore 
med. Den underliggende sprojte-illustra- 
tion forestiller en flyvende luftskibsfarve- 
tube svaevende over en gron skairm-swim- 
mingpool, og med en by i baggrunden. En 
noget uklar symbolik som virker lidt plat. 

Dette skal selvfolgelig ikke pavirke min 
bedommelse af selve programmet. Men jeg 
kan til min dod ikke forsta at hvis man som 
udbyder endelig onsker en illustration pa 
forsiden af sit tegneprogram , sa ikke ud- 
nytter sit programs pastaede potentiale, og 
smajkker en computer-genereret- 



illustreret elter manipuleret forside pa, iste- 
det for at bruge misvisende "tradilionelte" 
midler. Denne salute gtelder hele marke- 
det , som oft e ikke tor a : bekende ku lor, ikke 
mindst med hensyn til det umiddelbare 
budskab, som vi enfoldige kobere udsasttes 
for. 

2 diske tter 

Pakken indeholder to disketter, selve Digi 
Paint programmet og Digi Transfer som er 
nsesten identisk med softwaren til Digiview 
Gold, et andet kendt NewTek produkt. Det- 
te stykke software vil jeg ikke beskaeftige 
mig meget med, da det er forholdsvis sim- 
pelt i den forstand at det udelukkende bru- 
ges til manipulation af billeder, hvad det 
gor godt og gedigent, men uden de store 
armbevaegelser. 

Som nsvnt i starten er det nogle smarte 
disketterder passer ind i det ovrige design. 
Men gor dig selv den tjeneste at tage back- 
up kopier, de er ikke kopibeskyttede, hvil- 
keterblevet god kotumefor mange "bruger 
programmer"'. Tak for det. 

Du starter programmet op fra work- 
bench. Og gar derfra direkte til arbejds- 
skairmen, med menu- blokken placeret i 
bunden. Det slar dig at det pa ingen made 
ligner de to foregaende versioner, hvad ma- 
nualen ogsa fortaeller. Digi Paint 3.0 er et 
helt nyt produkt, bygget op fra bunden. 
Programmet besidder 4 hoved-menuer, 
hvor man har mulighed for vilkarligt at 
springe til hvilken som heist af de tre andre, 
blot ved et tryk. 

Disse menuer har et hidtil uset grafisk 
Hook". Symboleme er alle tegnede meget 
omhyggeligt, og "knapper" er fremha;vet 



ved en tredimensionel virkning. New Tek 
lyder til at vasre meget stolte over dette, og 
betegner det som en elegant losning med 
hurtig adgang til de forskellige funktioner. 
Det sergodt ud, men det forvirrer mere end 
det gavner. f.eks. sidder de faste symboler 
forskelligt placeret i menueme, og du skal 
hver gang du skifter bruge tid til at finde ud 
af "...hvor fa'en var det nu de var?..". 

Jeg synes ideen med faste symboler er 
god, og det ma geme se smart ud, men ikke 
hvis det betyder en forringelse af den prak- 
tiske anvendelighed. 

Det sure 

Som frihinds-tegneprogram. hvad det in- 
debcereraf kravom hurtighed og spontani- 
tet, er Digi Paint 3.0 totalt udueligt. Dette 
meddeler jegallerede nu, for sa er den side 
af programmet belyst. og jeg behover hver- 
ken spilde din eller min egen tkl, med for 
megen udredning. Jegvildoggerne "tort" 
forklarehvordanjegerkommet til den kon- 
klusion. Det har simpelt hen irriteret mig 
noget sa grusomt at sku lie vente hundrede 
ar pa en streg at snovle sig fierdig. 

Hver gang man har tegnet, malet eller 
konstrueret en streg, fremkommer der en 
lille snorkeboble og programmet "gennem- 
gaf lige stregen en ekstra gang, men i Z80 
tempo. Manualen pastar at programmet be- 
liever denne tid til at fjeme de unedige 
streger der ofte opstar i et HAM. program 
narman haraktiveret museknappen. 

Men disse streger plejer umiddelbart at 
forsvinde nar man slipper knappen igen. 
Dette har udvikleme af Digi Paint tilsyne- 
ladende ikke formaet at realisere, hverken i 
denne eller de to foregaende versioner. For 
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darligt at man ikke selv harset det som to- 
talt uacceptabelt. Det pastas endda i et 
salgsbrevjeg var sa uheldigat Icese ( brEek!), 
at programmet er 6-10 gange hurtigere end. 
noget andet HAM. program. Goddag 
mand okseskaft! Ihvertfald ikke nar det 
gaelder alrnindelige streger, det kan mine 
manglende bakkenbarter godt skrive un- 
der pa. 

Et andet ankepunkt er den "manglende" 
fill-funktion. Fill eksisterer, men ethvert 
omrade man skal have fyldt ud defineres 
ved et omrids. enten frihands eller ved 
hjselp af en cirkel, kasse eller polygon. Det- 
te medforerat man ikke bare kan fylde sin 
Hade ud, men skal bruge tid pa tegne den 
op forst, hvilket godt kan va;re faens til ar- 
bejde. 

Programmet har ogsa en tendens lil at 
"glemme" outlinen hvis den er for omfat- 
tende, og man kan sa vaersagod starte for- 
fra, 

Det sode 

Harmdirrende sidder jeg ved mit lastatur, 
og breier min utilfredshed ud. Som en gam- 
mel knarvom mand vrider jeg mine fingre 
og belaegger mine ord med bitter mine. Stat 
op mine venner, jeg Iovede et "og dog...". 

For Digi Paint er ikke kun mavesar og su- 
re miner. Til efterbehandling af bEIIeder eg- 
ner det sig fortrinligt. Som fer nasvnt har 
programmet 4 menuer. "Tool s" , indeholder 
alle alrnindelige funktioner, frihands, cir- 
kel, box, polygon saml forskellige typer og 
storrelser af brush. 

"Palette", siger sig selv, og er intet ud 
over det sadvanlige: vaelge og blande far- 
ver ud fra et spectrum pa 4096 farver. I 



Text", skriver du din sa?tning i et separat 
fel I, og teksten bliver derefter genereret alt 
efter hvordan du har indstillet dine para- 
metre, denne funktion er dog ogsa meget 
langsom, men mulighederne forat pavirke 
din tekst er mangfoldige. 

"Controls", er uden sidestykke Digi 
Paints 3.0 storste aktiv. Her indstiller du 
grad af transparensitet, og det er herfra du 
styrer brush-behandling og Texture-map- 
ping. Denne menu barer praeg af al den 
blod sved og tarer der desvaarre ikke er ble- 
vet reslen af programmet til dels. 

Du kan fuldstzendig kontrollere din 
brush's gennemskinnelighed, med mulig- 
heden for at justere trinlsst eller vaslge fa- 
ste parametre. Denne funktion virker med 
atteandre funktioner i programmet, hvilket 
den gor med hoj kvalitel til folge. Digi Paint 
3.0 besidder kommandoeme light og dar- 
ken, der er sta>rke til skyggeteegning og 
hojtys, men ved at vaslge en mork eller lys 
farve og en transparent brush, opnar du 
precis det samnie resultat. Funktioneme 
overlapper hinanden. 

Texture-mapping er synonym for din 
egen definerede brush. Denne omfatter 
perspektiv og wrap-on funktioner, som 
begge arbejder med vilkfirlig form og boj- 
ning. Jegserdet dogsom en ulempe, at per- 
spektiv ingen faste parametre bar, man kan 
ikke selv se om et perspektiv er 100% kor- 
rekt dimen5ioneret. 

Brugen af Texture-mapping er i det hele 
taget lidt uklar, men hastigheden er over- 
raskende h<*j. Ogsa denne funktion virker 
selvfolgelig sammen med de transperante 
parametre, hvilket giver mange multghe- 
der for effektiv manipulation af din brush 
og billede. 



Konklusion 

Digi Paint har som frihands-tegne-redskab 
skuffet mig, det har forudsaHningeme, 
men det er for langsomt i opdateringen af 
streger og strag. 

Kreaterene harvxretlidtsnaivertsynede 
a deres definition af et godt tegneprogram. 
Et godt tegneprogram kreever hej hastig- 
hed og muligheden for at arbejde hurtigt 
og direkte med en ide, ikke kun skal det 
va;re smart, men fornuften i brugen skal 
have den centrale placering. fremfor det 
iestetiske. Dette gores ikke med den imple- 
menterede Repeat- funktion der pastas at 
afhjaelpedisse gener. Nok er det i mange tit- 
felde en god ting at lade programmet gen- 
tage en streg eller krusedulle, med nye eks- 
perimentelle parametre indstillet for stre- 
gens udkomme, men i selve opstregnings- 
Jasen hjielper en sadan finesse nul og niks. 

Lav dine omrids og gode ideer i et andet 
mere egnet tegneprogram, og drag derefter 
Digi Paint 3.0 ind i arbejdet med at kombi- 
nere og manipulere de forskellige elemen- 
ter, det erher programmet har sin mission. 

N£r du keber Digi Paint 3.0 tilegner du 
dig en masse "udenoms*. men det kan ret- 
ferdiggores, bare man acceptererprogram- 
mets begrsensninger og koncenterer sig 
om hvad det virkeligt duer til. 

Hvis du ligger inde med et andet tegne- 
program af et andet meerke, tilbyder New 
Teket nedslag i prisen mod en kopi af en en- 
kelt side fra dennes manual, ogdette ma si- 
ges at vasre et usasdvanligt, men godt ini- 
tiativ. Forresten kan mange programmerer 
ogsa have interesse i programmet, da Digi 
Paint fungerer med det specielle program- 
men ngssprog ARexx, der muliggor kompli- 
mentering og direkte udnyttelse af Digi 
Paint's kommandoer i egne programmer. 

Digi Paint erogsa kompatibelt med Gen- 
lock, og X-Specs 3 D, h vor du kan tegne di- 
rekte i 3D med de specielle briller. 

Digi Paint 3.0 er et program der giver 
mange blandede folelser, del kunne have 
vairet sa godt, men det er faktisk heller ikke 
helt skidt. Prpv at d0mme for dig selv! 



Checkout: 

Programmet har undnu ingen dansk far- 
handler ved redaktionsslut. men kan kebes 
hos: 

NewTek Inc. 

115 West Crane Street, Topeka 

Kansas 66603, USA. 

Tlf. 0091 913 354-1146 

Programmet koster USS 99.95 

Kan opgraderes til ny version for L'SS 

29.95 

Kan ogsa kobes billigere af ejere af: Dtluxe 
Paint, Photon Paint eller DeluxePhoto- 
Lab. 

Prisen er I'SS 49.95 mod indsendelse af 
en kopi af en manual side. 

A7//J Hof'H 
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SONY DISKETTER 

denne maneds tilbud pa neutrale og mserkevaredisketter fra 
SONY og andre. Vi har abent hele dagen, hele ugen fra 8.00 
til 18.00, dog ej tor/son. Ring gerne f0r og efter. 

3.50 NO NAME f ra 7,26 

3.50 NO NAME DSDD MED GARANTI fra 8^48 

3.50 NEUTRAL MED LIVSGARANTI FRA SONY fra 9 09 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF 100 TOPKVALITET fra 9^70 

3.50 SONY SUPER MF 200 TOPKVALITET fra 10,92 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF200, en af de mest tebte fra 1 2,1 4 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF220 PROFF, verdens bedste fra 1 4,58 

3.50 SONY HIGH DENSITY 1.44-2.00 MB fra 29,22 

MANEDENS "N/ESTEN GRATIS" 



3.50 MF2DD SUPER-C, en af de bedste disketter til f.eks. AMIGA . 

K0b1 00 stk. og fa en nsesten gratis 80/1 00 stk. box kun: 9x5, * 
5.25 HIGH DENSITY SUPER-C, tab 100 og fa en gratis 100 stk.box: fi53 * 
5.25 80 spor 96 tpi 720 KB kob 1 00 og fa en gratis 1 00 stk. box: Qfi} _ ' 
3.50 K0B 100 masrkevaredisketter, og betal for 80, ialt: *Wf $ m 



3.50 TIL HIGH DENSITY DREV 2.00-1.44-720 MEGABYTE fra 18,24 

3.50 DSDD COLOR fra 1 0 92 

5.25 LAVPRISDISKETTER fra 2^67 

5.25 DISKETTER I MANGE FARVER DSDD fra 3,65 

5.25 80 spor 96 tpi mange kvaliteter fra 3,65 

5.25 DSDD 48 TPI DIVERSE KONTORKVALITETER fra 4,26 

5.25 DSHD HIGH DENSITY mange kvaliteter og farver fra 7,26 

5.25 M/ERKEVAREDISKETTER DSDD 48 mange kvaliteter fra 4,82 

5.25 M/ERKEVAREDISKETTER HIGH DENSITY mange maarker fra 9,70 

TAPE TIL STREAMERS, alle typer fra 243,00 

PRINTER OG GENIUS-MUS NU NEDSAT MED 10-40% RING 

DISKETTEBOXE alle sterrelser fra 1 0 til 1 20, priser fra 48,00 



DISKM ASTER er et specialfirma for disketter og andre magnetmedier, vi har mar- 
kedets sterste udvalg i bl.a. disketter (over 300 varenumre) 

TLF. 47 98 70 60 

Diskmaster ApS 

TELEFAX 47 98 74 92 

Ncesten alle priser, undtagen 3.50 HD og specialtilbud er ved 100 stk. Ring evt. for opl. RING EFTER GRATIS 
PRISLISTE TILBUD PA FT ELLER ANDET, RING. I DET HELE TAGET: RING UANSET HVAD, del er det vi har 
telefonen til, og vi er bestemt tkke blevet skadet af det. .. dingeling dingedongeding hallooo haaallooooo 
haaaaallllooooo 




Ved fflrSle kig pa Citadel, er der en lille klokke oveni 
hovedet der ringer, wg siger "Ding - Paradroid". Bade 
grafisk og handlingsen#ssigl, er der nemlig en hel del 
ligheder mellem Ciladel og denne klaMiker. Her skal 
man bare brug« de andre roboiierwm skiold, i stedet 

for Itgefrem al rtvertaftedem. I start en kan del godt vxk 
lidl svxrt al finde ud af. men narforst du gennemskuer 
styresysiemet er det foktisk rimelig simpelt. 
Citadel er lige den slags spil, som jeft godt kan fi nde 



pa at spille i land lid. Ideen er original < sadan da ) og der 
er bade en god portion action ogen pan mundfuldstra- 
legi al hygge sig med. Graftkken og lyden folder patnl 
med, selv om de forskellige fjender godt kan van* en 
smule svaere at se forskel pa. Hvis du derfor star og 
man gler et godt spil ti I at overleve na?ste weekend med 
uden at de af kedsomhed, kan jeg klart anbefale Csta- 
del, 
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Citadel er et bemajrkelsesvaerdigt underholdende spil 
nar man forst kommer rigtigt igartg med det Nar du har 
forstaet a t drage fordel af de droider som du fanger, kan 
du arbejde dig helt systeinalisk frem sgennem de for- 
skellige Citadels, og spillet bestar i at over&kue baner- 
ne, derselvfelgelig bSiversiorreogstorre. Deter derfor 

en meget god ide. nirdu er kommer et parCitadels ind i 
spillet, at begynde at tegne kort over banerrte, 

Grafikken er gennemarbejdet helt ncd til den mind- 
ste detalje. 

Hektiske baggnindsslagerc slipper man heldigvisfor 
at liegge ore til i Citadel, t stedet erder lagt en del gode 
lydeffekter, der ermed til at bygge endnu en slemninfts- 
dimension op omkritift spillet. 

Spillet nok er dette mfinedes bedsie bud pa el rigtigt 
fangslendespil, ogsii i det lange lob. 
Claus 
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CITADEL 

P| en planet der hidlil var ansel for tibe- 
boet. opdager et tilf&'ldigl nilineud- 
fnrskningsfartoj ved el tilfa.'ldeen indjian^ 
til et teknologisk avanceret underjonli.sk 
hygningskomplcks. Racen der i sin tid har 
hyggel denne underjordiske hy. er desva?r- 
re uddod, men byens forsvarssyslemer er 
stadigv&'k intakte. sa det er al den grund 
ikke tilradeligt at begive sig indenl'or. 

Korat kunne udforske dette teknologi- 
ske eldorado er du meget belejligt hlevet 
forsynelmeden monitor, hvilkeler en slags 
fjernstyret robot. Med den kan du opsamlc 

ofi undersafie Interessante ting som du fin- 
der. Du kan ogsa overtake konlrollen civer 
nogle af de selvstyrende droider du moder, 
hvilket er meget praktisk. idet du sa kan 
bruge disse som rambukogskjoldimod for- 
svarssysternets laserkanoner. 

Andre staler skal du finde sa-Tlige knn- 
lakler. der slar kiafttelter va.'k Ira lukkede 
porte. 

Da del kostev encrgi liver gang du hi iver 
rami, kan du prise dig lykkeligoverde vel- 
plaeerede energidepoter. som du kan finde 
rundt omkring. 

Forat komme ind til hyenscentrum.hvor 
du skal finde alle den uddode civilisations 
leknologiske larkkerier. skal du forst ij4ei> 
nem f> forskellige Citadel s, der laver 
hestar af 2 elager. 

Modslanden som du moder pa de hfl)ere 
Citadel's hliver selvlolgelig mere og mere 
avanceret. Porst oglremmesl konfronleres 
du med nogle mere udviklede droider. Der- 
na.*st ndvikler fa'lderne sig i Ciladel fra at 
vai'reforudsigeligeogkonslante.tilal hlive 
till"a?ldige. sa du aldrig kan vide, hvacl du 
hliver udsat for. nar du tidloser en fielde. 





HECK UP! 



VIGILANTE 

New York 1994. Pol itiel tor ikke Ixngereaf- 
palruljere gadcmt. Selv harren star mu£- 
leslos overfor de gadebander der hell har 
civertagel konLrollen med bven. Sadan ersi- 
luationeii i Vigilante Ira IIS Cold, livordel 
er dig der larrnllen som selvjusliistoitem- 
peren der overtake? der. hvor den samlede 
amerikanske hre? intel kan stille op. 

En kvinde er blevet kidnappet at' nogle 
skinlieads. $g del vil du ikke linde dig i. sa 
du skal ud pa gaden og slas med .spark og 
slag mod el slorre ophud af voMsmxnd.. 
Hwriiaii^duklareiL'nal'deni.kandu gaen 
Mile smule kengere mod h«j re. og del t'orer 
distil slut fretn til endcnal'hanen.hvordu 
skal kamipe mod en sarrlig sej tjende. 

1 spillel erderet storreanlal haner. men 
vi I'andl ikke rifitig. ud at hvcir mange, som 
del vil I'remga senere. 



Vigilanieercn typiskarhade* 

konvertering og Ilgner ret 
mange andre spil pi 64/ 
eren. Rent grafisker US Cold 
sluppel ret god; rra det. men 
del ville have vairet tekkert 
med lidt Here forskellige he- 
vsegelser. 

De terete fjender er virke- 
)ig nemme at banke. Del 
eneste tidspunkt, hvor man 
kan Sen smuleprobleraerer, 
nar man hliver angrebel fra 2 
siderpa en gang. Et par hur- 
tige spark gor dog, at man 
sja»ldent mister ret megei 
energi, for man kan fortsaH- 
ii. Nar du kommer frem til 
den store nolle i slulningen 
er kampcn mindst lige sa 
nem.., For bplten alfti 

I starten troede jeg, at det 
bare var nig der var kommet 
ud af training eftet en ma- 
neds ferie vask fra compule- 
ren, men selv efter mange 

forsog, mittejegstadig Inek- 
kes med bane 1. 

Her kan manualen ikke 
rigiig hjslpe, for den forkb- 
rer kun hwrdan man loader 
spillet, og det har jeg fakiisk 
efterhanden fuindel ud af. Ly- 
den er en fantastisk god ge n- 
givelse af en Wand, der star 
sig selv I hovedet med en po- 
se ris. men del et jo ikke sa re- 
levant i el kampspil, sa )eg 
har lidt $va>rt ved al finde en 
god grund til at anbefale Vi- 
gilante. 
Hans Henrik. 



Nar man star med zesken til spillel Vi gilante fra US Gold 
i handen, er det svarl at lade uarre med glfede sifi ill en 
rigiig omgang haimningsles -compulervold med mas- 
scr af lyd- ofi grafikeffekter. Pakkcn udstralcr nemlig 
netop disse liltrxkkende signaler, hvilkel desva-rre er 
den eneste grund 111 al kobe spilleL 

For du blrvcr nemlig med ret slor sikkerhed skuffet, 
nar torsi du har loadet spillet ind. Flotte veludfarte be- 
vaigelser er der godt nok. men elTektmacssigt halter 
spillet en he) del bagetleralle andre kampspil. Nardu 
rammer en modstander, var del forst da HHB kravlede 
hell ind imonitoren.al vifandt uda(,alderfakusk kom 
noget der lignedc cn lyd af el spark. Problemei ernem- 
tig, at der konstanJ bliver spillet cn anslrengcnde hur- 
lum hejsa melodi. der tolalt overdover lydeffekl repor- 
toiret, Af den grund kom merdu nemt til at folc d igsom 
en kit. vn i en circusmanege, der i stedet for at dele lag/ 
kager ud, deler slag og spark ud til httjre og venslre. 
Claus 
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J eg ma srligt indromrne, at jeg rnener at rigtige ma* nil 
spiller rigtige flyaimulatnrer sum Right Simulator II, 
men pa trodsaf First Strikes absolul simple opbygning 
var del faktisk meget tl Ifredsslillendeat fa lov til ol give 
hr. Cadaffi en gave fra oven. 

Spillet eT ekslreml actionprceget. og der er sjxldent 
mere end It sammenhxngende sekunder. hvor der ikke 
sker nogei. Det er iKtr luftkampene der er sjove, selv 
om de ikke er spor realistiske. De foregar altid pa den 

made, at de fjendtlige fly pint tegger sig up foran d ig, 
sa du kan hxgle et missil i halen pa dem uden de store 
problemer. Desvarre harde det med at svare ig*n ved at 
skyde bagUensI 

Derer ikke mange detaljer i landskabet, bort 5et fra de 
fyrtSme, som jeg konstanl bragede ind i. i den naive tm 
at det var et skib. der venledc pa at blive skudt. Til gen- 
gailil er selve jorden og havoverfladen godt tegnet, og 
der er oven i kobet et skylag. som man kan flyve bade 
over og under for at fa lidt hojdefomemmel&e. Lyden 
minder lidt um en gammel Nilfiskslovsu ger med andc- 
drKtsbesvar. men formar dog alligevel ai give en vis 
stem rung overspilieL 

Et godt kampspil. tor dem der godt kan lidt.- at lege 
kamppiloter uden at s-kulle trakkes med landkort og 
kompasog som a Itid laver dybe hul leri jorden i en rigtig 
flysimulator. 

Hans Henrik 



Presentation 85% 
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First Strikfrprogrammafeme har check pa sageme. 
Miden hvorpi landskabet og skyeme farer henover 
skffrmen, erfantastisklivagtige- 

Konceptelermeget ligetil.ogdct kne-verikke mange 
min utters ovelse, for du erparal til at ga i lag med nogle 
af de mereavancerede missioner. 

M'llene ermegetalsidige, men maden hvorpaduskif- 
ter vahcnfype ex desvarrre lidt irriterende. 



Detervigtigtat pointere,at First Strike slet intet har 
med flysimulatorcr at gore, lie der loberskrigende bort 
nar de hp«r ordet flysimula tor, kan derfor slappe belt 
af.foTdeteretvirkeligtsticrktactionarientereEspiL der 
udfolder sig under ftotte og velprogrammeret himmel- 
stroj. 
Claus 



FIRST STRIKE 

Nu diskes der op med et flysimulalions- 
spil. for dem tier ikke kan lide flysimulato- 
rer. Det krcevernemliget minimum at tee 
at flyve rivet, ogrnanualla.' suing erderstort 
set slet ikke behov for. I)et eneste du skal 
gore for at komme pa vingerne er at vselge 
en af de H missioner market "top secret". 

Den forsle er en Ineningsmission. hvor 
du kan ovedignaalplokke mil til lands., til 
vandsog n&aHifiyis i luften. 

Den forsle mission garden >m at bomhe 
en fabrik for kemiske vaben i l.ibyen. sa 
kom ikke her og sig at programmorer ikke 
beseraviser. 

Du starter med at udruste dil fiy med 
bra-ndstofogvahenoptil I0tons,ogsa gar 
starten ellersautoniatisk. Nederst paska-r- 
men har du en informalionstavle. der for* 
teller hvad den n&'Ste fjende er. 

Uanset hvor megel du vender og drejer 
di# i en lul'tkamp. flyver du altid direkte 
mod malet. Derer 4 typer fiender. som skal 
httffes med forskellige vaben. fly, helikople- 
re. skihe og baser og lignende, der har del 
bedst narde laren bombe i kn olden. Ende- 
lig er der tanks, der skal smagc lidt hly, og 
antifly-rakelter. 

Med mellematm kommerdu frem til din 
naesle base pa vejen til den kemiske fabrik. 
og her garogsa landingen af Sig selv. SA selv 
den mesl Itarrdede aelionnarkonian kan 
klare del uden at skulle rode med ILS og 
VOK radiofyr. 
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Hvad siger du til ald rig mere at trykke pa taster, eller dreje 
pa en telefonskive? Lyder det godt? Sa kig lige pa 
maneds Power Works og programmet Auto dialcr. 



Nu er det slut med at taste las padin 
telefon derhjemme. for med Autodia- 
ler ringer den selv vedkomrnendeop, 
som du ansker kontakt med. Hvordan - 

read on... 

Autodialer 

Med dette program far du mulighed for al 
opbygge alle tiders smarte telefonliste pa 
din Amiga. Selve kommandoen hedder DI- 
AL, Og med den kan du ringe et bestemt 
nummer op, blot ved at holde telefon roret 
hen til hojttaleren! Kommandoen harsyn- 
taksen: 

DIAL "nummer/sagenavn 

l-ad os starte rned at se pa komrnandoens 
direkte funktion: Vi praver at skrive: 
"DIAL *0O55(returnr 

Efteret ojeblik&pylter Amiga'en nu fire 
toner ud af den ene hojtaler. ogefterdin lo- 
kale telefoncentral hartygget licit pa dem, 
kommer du nu i forbindelse med froken 
klokken! "0V!" tinker du sikkert. Met er 
da meget hurtigere at bruge tclefonens 
eget tastatur"! Yes, men nu kommer det 
smarte: Programmet kan nemlig ogsa soge 
efteret navn (og et nummer) i en spectel te- 
lefonlistefil. 

F.eks. kunne du indtaste din fa? tter Hurts 
navn og nummer i telefonlistefilen. Der- 
efter ville du blot foeh0ve at skrive "DIAL 
Kurt( return)", og straks ville fetter Hurts 
navn og telefonnummcr sta pa sktermen, 
og bans nummer ville flyve ud af den ene 
hoj ttaler! Og ikke nok med det. Du kan an- 
give flere navne pa samme numm er! D vs. at 
du kan sege pa hvad som heist (fornavn, ef- 
lernavn, kaeienavn, gade. by.... you name 
ill). M 

Navnet duangiveri DIAL kommandoen 
er et sakaldt "pattern", som du sikkert ken- 
der det fra CLI. Dvs. at kommandoen vil so- 
ge efter et navn. der BEGYNDER MED 
"KURT". Desuden behover du heller ikke 
bekymre dig om navnet skal angives med 
Store eller sma bogstaver, undtagen hvis 
det drejer sig om specielle tegn (heriblandt 
/£, 0 og A! Sorry guys, men disse tegn lig- 
ger heit vanvittigt i ASCII tabellen!). 

Det at lave en telefon listen"! er en smule 
kompliceret, men lad os kaste os ud i det... 
( se ogsa* eksempel J ). 
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1. For at oprette selve filen, bruger du ED- 
kommandoen der ligger pa din Workbench. 
Det er en god ide at smide ED over pa den 
diskette telefonlistefilen og DIAL-kom- 
mandoen ligger pa. da du j o skal bruge den 
hvergang du skal rette i telefonlistefilen. 

2. Du starter med at skrive; 
"ED DF0:C/PHONEL!ST 
(return T 

(Filen SKAL ligge i dit C-direetorv, og den 
SKALhedde phonelist!). 




Fig.l - Instruktionev 

For at bruge program m erne. gor du sa- 
ledes: 

1. For.sl korerdu din AmigaBASIC ind. 

2. Sii taster du pru^ramniel ind. og GEM- 
MERDET! 

X Uerefler indsajlkT du dun di.sk du vil 
gem me CLI- kommandoen pa i df();. og 
RUN'ner programme!. Nu vil filen olive 
gemt som dt'Dx filnavn. 
h. Ilvi-s Ju luirindlaslcl DATA-linierne for- 



kert vil programmet nu skrive "Data er- 
ror!'!*', ogdu ma igangmed luppen! Nardu 
har rettet lejlen(e). GEMMER DU PRO: 
GRAMMET IGEN! Og gentager punkt :i-4. 
5. Ilvis programmet er laslel korrekt ind, 
reseller du og indsorller disken du liar 
gemlCLI-kommandoen pa. Nu hardu fact 
en nv CLI-kommando. som hrnges pa sam- 
me made som f.eks. 1)1 K LIST. DELETE 
oSv. I Icrefler kan du eyt stettfi KASIC-pro- 
grammet igen. da du ikke far bru£ for det 
mere. 




AUTODI (LEI 
Crw»d 1999 t, John f>«t«ri«n 



.no pimtt SPACE. - 



P8IHT 'intmu disk iim C diracteiy In dlOi 
Utt! IP 1NKEYIO " ■ THffc KEY/ 

arm -ofo.-cDi.i- ton output as ii 

FOB L<1 TO 7I8IREAD XiMtlNT II . CHIHtX J 1 iC>Ot»NEIt Li CLOSE II 
If 00567091, THBH PBIKT •0»C4 -rtot!!!- 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



000. 000, 
000)000, 
DOO.OOO, 
007. 237, 
034.060, 

001. lit, 
064.337, 
040,000, 



003 , 2*1. 
000 ,001. 
000 , IB* 
000. GAO. 
000,001 
012.0IS 
000,053. 
103,000 



OOO.OOO, 

0*4.000, 

030.072, 

g ro, 1 
000.001. 

000,0*2, 
004.000, 

OOl.OTO, 



000,000. 

000. 

078,250 

t5». 104 

O'O, 174. 

102, ooa 

036, MO. 
034.007 



000. 000. 
064.000. 

001, 2J.4, 
040,004. 
255.050. 
06 7.233. 
OOO.OOO. 
0*6.010. 



000.002,000, 
000,001.000. 
0*4,121,000. 
032,060,000. 
036. 064,074. 
000,001.098. 
003.237,070. 
038.060.000. 



OOO.OOO, 000 
000.003. 233 
000, 000, 00* 
001.000,000 
120.103,000 
000,000,176 
172.25S.226 
001.000,000 



DATA 078,172.256.214.0-12, 128.000.000,255.234.098.000.001 ,038.034,007 
DATA 07B. 172,256. 220. 03*.07«. 07*. 01 », 103. 000. OOl ,016. 012, 025.000,010 
DATA 102. 244. AAA. 005. 07*. 01 7. 103, 000. 001. M!, 012. 017, 000. OSS, 103.230 
DATA 012.025.000,042.102. 230, 032, 076, 01*. 024. 012, 000. 000, 010. 103,04* 
DATA 012.0OO.000.096.O99.0IO.012.O00.000. 122, 096.004.004 , 000. OOC. 032 
DATA 016. 025. 103, 000. 066, 2i«.0ii, 001,000, OH. C99.fllO,012,001.060, 122 
DAT A 098.004.004.001,000.032. 178, OOO, 102, 166.006.204,074,017, 103,000 
DATA 000.166.012.025,000,035.102,244,032,070. 112,000.062. 126.012.024. 

DATA 000. 010. 102,2*8,083, 1 ja. 032. 070. 01 6, 126. 097.000.000. ISO, 065. 23' 
DATA DOO. 1«7. 097.000,000. 162. 020. 025, 01 2, 002. OOO, 010. 103 . 1 16. 012, 002 
DATA 000.0*7.099, 10A, 012, 002. OOO, 057. 096, 096. 065.237. 000, 000, OOA. 00? 
DATA 000,0*8,072,130,229.066.651.240.032.000. 000.223.240, 162,051. 240 
DATA 032,002,000,223,240, IS6.O6S.237.000, 159,035.200,000,223,2*0.179 
OATA D35. 200.000.223,2*0. 192.051.252,000,006, 000.223.2*0.160,051,252 
DATA 000. OOC . OOO. 223 . 240 , 196,051.252,000,064, 000.223.2*0.164.051.252 
OATA 000, Ofii.OOO, 2«,i*0, ZOO, 051,252, 126, 006, 000, 223, 2*0 , 160,0*8, oog 

DATA 000,005,097.096,051.252,060.008.000.223,2*0.150.0*6,060,000,003 
DATA 097. 082, 096,130.03*, 078, 032. 060.000. 001. 000. OOO, 078. l7«;2B5,Mo} 
DATA 034.076, 076. 17*, 25*. 098. 1 II.0C0.Q7B, 1 17.085, 237.000, 129.097, 02S 
DATA 098,226,065.237.000,110,097, 018. 098. 216. 065. Z'JI, 000. 085, 087, 010) 
DATA 0M.210.0fli.237.0M.091.097,00I.M6.21*.072,2-1l.2BS.25*.n8.0OO 
DATA 022.024. 036, 008.078. 172.255, 196.014,000,078,172.235.200,0 78.223. 
DATA 127,266.076,117.012.057,000, 050.000,233.2*0, 006, 102 . 2*8.0 12,06? 
DATA 000. 082,000,223. 2*0. 008. 102, 2*6.0*1,300,265, 23*. 078,117.000.253 

DATA 000.168.001 ,063,000. 1&7.0U1, 063.OO0. 186.001,063,000.151.001.032 

DATA ooo.ia7.ooi,D32.666.i6a.001.032,DM.lGi.001,OU,0».lBT,001.00B 

DATA 000.168,001,006,000,181.100. 1 1 1, 11 5.0*6. 106. 105,098 . 1 1*. 097. 1 1* 

DATA 121.000,059,099.0*7. 112, 10*, 111, 110.101.106,105, 115 ,116.000,026 

OATA 085,1 10,00'. 098, tOB. 161.032, 116,11 1.032.111.132, 101 . Il0.0l2.ll2 

DATA 10*. 1 11. 110, 101,106, 10S. 115. 116,010.010.076,111,118,032.101.110 

DATA 111. 117.103. 104,032, 109. 101, 109, 11 1,11*. 121. 030,016,080, 104,111 

DATA 110,101.109,105,115,116.032, 116.11 1, 1 1 1.032.096, 105. 103.&10,01> 

OATA 983, 1 18, 114,105,110, 103, 012, 110. 11 1,1 IB. 032. 102.111.1 17.1 10. 10O 

DATA 010.01 1,069. 105. 097. 109.105, 110,103.0*6.0*6.0*6.010.000.056,090 

DATA 112, 1Z7, 1 1Z. 690, 066, 000, 200. 168. 14>4. 129. 14*. 168.200 ,000, OOO.OOO 

DATA OOO.OOO.OW.QOQ, 000,000.003, 23S,CW,M0, W,0°0,aOQ T 00Q,OQ* ( 24? 

DATA 000.000.603,235.000.000,000,001,000,000.003,242 



F I LI KIN 
Cr«at«d 1949 By John P«i»r« 



MIMT -Initrl Bis* «ltb C airr&:ory In UfO; setf Fr*« SPACE, ■ 

RET 1 IF INKEYlO" • THEN KEY 

OPE?*. "flfOtc'FI (*«*■* FOB OUTPUT AS II 

FOB L«l TO «56;»EA0 ItPUN" ll.CHHlIKi ; iC'C'IiKEIT L:CU1SE 11 

IF C283591 THEM PAINT "Dill *ri*rMI* 

RID 

DAT* 000.000,003,2*1,000.000,000.000.006.000,000,002.000.000,000.006 
DAT* 000. 000, 000, 001. 000. OOO, 000, 699,000.000. 000, 001. 000. 000, 003, 233 
DATA 000,000.000. OW. 036. 072.0**. 121, OOO.OOO, 000, OOA, 075. 250, 001,028 
DATA 087.237,000,032, 078, I'*, 25*. 104. 0*0.084 ,082, 1 39, D3A, 01 1,012.04 3 
DATA 000.034,256,255, 102,00)0,000. 150,012,019.000,010, 103, 000,000, 1*2 
DATA 011.027,000,03*, 103. 24!. 086.0*3, 256. 256. 036. 060, OOO.OOO. 003, 236 
DATA 078,172.255.226.0*6.000.103. 12*. 012. 027.000.032, 102. 126. 114.003 — 
DATA 22S. 128.016. 027, 061. 201. 255. 250, 000. 126.332. 032.032, 032, l>12.0lB 

OOD.C-t;. I'-J. :o-, OC-L-,:.? '. , ■-■nri . u*. . n.- 133,255,256. 255.355 

DATA 103.090. 176.152, 102,2*2. 120. aOO.QB;, 119.612. 126.000, 000, 003.1*3 
DATA 102,062.09 7.106,074, 126, 103.O0S.Ofl3, ISA, 229. 128.216. 128, 095, 2* 1 
DATA 097,O92.09'.090, u*», 000, 087.086. 156, 129.0M. 114. 097.060. 002. 12B 
DATA 06i,i55, ^4,^5,128,133,097,094, OBI ,209,255.24;. 034.007,076,172 
DAT* 1:55, 220,034.076,078. 174.25*, 099. 1 12.000,076.1 17.065.237,000,0** 
DATA 097. 026,096.. •28.085.237.000.O62. 037. 019, 096. 210.085, 237, 000. 04 0 
DATA OBT.OlO.Mfi.ilft.MS.iaT.WD.OH.WT.OOS.OOB.SM.iIB.OOO.OIi-.OI* 

DATA ai6. 006, 076. 172- 255. 198. 01», OOO. 078, 172. 255. 208.076. 117. 097, 0*6 
D*TA 03*,OT7,0«,237, 000.038.0.16,006,118.0^^ 

DATA 000.028, 066. 132. 078, 1 1 ■'. 06U , :i7.&00.029.036. 13ft. DBS. 132.097.01 ■ 
DATA 03a, 007. 036, 01U. 1 H.UO4.0T8 , 172, 255. 209,088. eaj.079. 1 17.C1*, 007 
DATA 038.M*. 11 8, 265, 079, 172, £56 ,199,076,117,094,000,000.^ 
DATA It*. lU. 126,000. OOO.OOO. 102 .097,1 15. 1 19,000. 000, OOO.OOO. 110,11 1 
DATA 110.101.255.255,255,255.000.000.000,000.100,111.116,046, 136. lOi 
DATA 098. J U.04 7.: 14, lit. COO. 01 J. 073, J 11), 110,091. Iflfl, 106,100, 022. 097 

DATA II*. 103, 1 1 7, 100, 10! . 1 16. 1 16.010, 020, 065. 1 10,097.099. 1 06. (Oi.Oj: 
OATA 118, II 1. 0i3.111.II3.lOl.l 10.032, Id?. !0' Jt 108. 10l.Q10.Ol3, 070, 195 
DATA 108, 101 ,632.009. 1 It . 1 1 A, 1 la , 117.1 12. 1 16.010,007.000.060. 097.000 
0»T* 066. OOD. 003.216. OOO.OOO. 000. 000. OOO. 000. 003. 241.000. 000, 003.235 
DATA 000,000,000.001.000.000.003.2*3 



STAEFIELO I I 
• ted 1969 by Jolifi Patvtivn 



PHI*fT "Inwrt <»« «ltn C directory In dfOs *nd pr«*9 SPACE. - 

KEY 1 IF INKETIO" • THEM KEY 

OPE" -dfO;c'St»rtl*IU2- F08 DUTPLFT AS II 

FOB L*l TO 876iBEA.D XlPJlINT ll,CHR* (X * I iC'C'liNfiKT ttCWSE II 

IF Co 756211. THE"* PRIM "D*ta •riort!" 

END 

DATA 000.000.663,243,000.000.000.000,000.000,000,002.000.000,000,000 
DATA OOO.OO0.000,O0l,00O.000,O00,20*.O6O, 000. 000,001. 000. 000. 003,233 
DATA 000.000,000. 201, 0»«, 121, 000, 000, 000. 004, Ott. 260. 001, 1*2.087,237 
OATA 000,000,078,174,254,104,040,064,032, 110. 000, 144,087,250,002,100 
DATA 076, 17*. 25*. 238, 074,120, 103, 016, 032. 064. 012. 166, 083, Ofl*. 070. 060 
DATA 006. 036.103, 000,001. 040. 09fl. 228. 067, 137. 000, 01?. 078. 1 7*. 25A.10A 
DATA 036, 06* .087.237,000. 029,078. 17*. 25*. 104,046.000, 043. 071,000.254 
DATA 032, OBO. OOO. 000, 062. 02*. 03*. 060, 000. 001. 000, 003.078, 17A.256. 068 

DATA 038, 06*. 07A.O00, 103. 000. 000,25*, 067, 235.066.194,065,235.000.19* 
DATA 036, 008. 032.108. 000, 03*. 032,080.032, 10*. 000.004,032, I OA.OOO.QO* 
DATA 1 12,000, 114,010.097,000.000,2*6.0*8. 060, 606, !3«. 050, 002, 087 .000 
DATA 001,008 ,6*6, WG. 600. 232, 072. 066. 056. 602,097.600.000,350,0*6.060 
DATA 001,000,050,090. 179.000,097,004,600, 238, 048,060.00 1 . 1 36. 05O. 080 
DATA 615,255,097.0)00.060,226, 1 16.00 2,0*8, OBO, OOl. 136.084, 1 38, 050, 016 
DATA W7,000,000.Z12.0«a.i2B,O81, 202. 265. 2**. 050.060.039.016,6*6. 060 
DATA 001.000,097,060.000,170,032, 108.060, 03*. 032.060.0*3,0 72,000. 250 

DATA 033,073 .000, 020. 20.7-, 1*2,076, 174,254. 122, 207. 1*2.065.237,000. 18* 
DATA 032, 008 ,065, 237, 000,083, 067. 236. 060. 206. 016, 02*. 103.024. 072, 128 
D*TA 050,193,068,065,019,02*, 194,252.000.010.050.193.018.024,072.129 
DATA ObO, 193. 03*. 182, 096. 228, 066, 145, 065. ISO. 001. 082. 034.075,032. 060 
DATA 000, OOff.OOO, >83, 0|6, 216.06), 200,255,252,065, 235,000,022, 039. 072 
DATA 000,010,085,235.000,088,030.672,000,018.039,075,000.030,034,075 
OATA 112,005. 076.174. 255.088. 034,071, 076, 17*. 25*. 008, 03*, 07*. 079,17* 
DATA 25*. 098.034. 076.07O.1 7A. 2St.M0.ll2! OW, 078, 117, Ott.iUT, 008,088 

DAT* 007,0)0, 098. 238,065,237, 000,0*7,097.002,066.218,118.000,022.024 
DATA 03s, 009. 078. 172,256. 106, 03*. 0OO.07B,:72.2fiS. 708.076,117.072. 231 
DATA 755. 254. 206. 07*. 078. 174, 36*, 114.067.235,060. 194.078. 17*. 864,148 
DATA 076,223, 127. 255. 078. 117, 072, 23.1. 2S5.2S*. 205, 074. 078, T74, 35*. 140 
DATA 0*7. 236, 060, 19*. O78.l7i.2Si.ltE.0Jfi. 223, 127,255.078,117. 100, HI 
DATA 115,0*6.106,105.096. 114, 097, II A. 1 71 .060, 108,1 14. 097. 112, 104. 105 
DATA 099.115,0*6, 166,105.098, 114, 097, 1 14, 121,000, 105, 110.116,117, 105 
DATA 1 16,105, lit, 116. 6*8. lOfl. 106,098. 1 H. 087. 1 U, 121 .000.018.078. 1 1 1 

DATA 116,032,101,110,111,117.103.104,032.109.101,109,111.114,121,010 
OATA 026,063. 101, 31*, 116. 101, 1 H, 032, 105. lit. 032. 097, 108. 114,101.007 
DATA 100,121.033,11*, ! 17, 110, 110. 105. 110. 103.0 10.020 .057, 2**, 23B. 033 
OATA 2**,02O,O*«, 01 2, 236, 091. 012,013,019.020.2*4.035,020,012.066.236 
DATA 144,070, 236. 050. 086. 206. 206. 002. 306. 050, 051. 050, 206. 043, 05O.6l7 
DATA 026. 189. 239. 035. 169.017, 012. 067. 239,099, 087.087 .067.239, IB9.006 
fi*T* 239,06»,07*,O17.189,08I, 017.130.026,065. 1 28, 052, 06S, 130,063, 191 
DATA 128,016, 191. D65. 039, 130, 181,097.130,066,003. 128.I91.QA5, 126.076 

DATA 070,035,160, 08?, 634, 076,017, 221, 160,027,221,000.000.000,000,000 
DATA 000.000,000,000,602,196,000.000.000.000.000,000.000,000.000,000 
DATA 000, OOO.OTi. 089, 077, 073. 078. 0T3, 000, OOO.OOO, 000, 006. OOO.OOO. 000 
OATA 082. 028.063,06*, 070. 050, 032, 123, ODD. 018,066, 16ft>, OOP, 020,044, 122 
DATA 000,012,078, 174.254,122.076.117.000.000.000.000,000,000.000,000 
DATA 072. 231. 235. 25*. 076, 250. 255. 102.069 , 237.040, 206,0*6, 026. 103,000 
DATA OOO, 102, 004,062, 000, OOA, 050, 028, 052 ,026, 1 20,000, 056, 060,000.200 
DATA 201,192, 137. 193, 0S6, 060. OOO. 200.203. (9«. 13B. 193. 006, 088. OOO. 100 

DATA 22'.076,0C*.<*9.OQO. 128, 086.237, 001 ,017,03t,08Z.0£fi.Ol '.O'A.tftfl 

DATA 107,0*0,012,068.002.127, I ID, 03*. 07*. 069, 1 07, 030,012.069,000, 25* 

DATA 110,024.016, 00*. 002, 000. 000,607. 230. 076, 1*4, 196, 202.252.000, 060 

DATA 087. 2*0. OBO. 000. 00-1. 209, 036, 201. 098. 162.053, 126. 002. 088,255,252 

DATA O88. 139.096, 000.255.152.076,223, 127.255. 1 12. OOO. 078. 1 17.08*. 138 

DATA 052. 193.052, Z37.OO0.000, 003, 236. DOO. 000. OOO, 000. 000.006,003,242 
DATA 000. OOO. 003, 235, 606. 000. 000,001.000.000.003. 2*2 / 



E T 0 T I NT 
Cr**t*>8 198B Br Jonn P*i*i 



dtOi sna pr«*i SPACE. ' 



.CtC'It-NEXT L:CLQS£ II 



PR1KT 'Inini Ot»k -It* C dinetor* m 
tfVi IF Wm»0" ' THtH KEY 
OPEN -diOie'Steiilnl" FOB OUTPIT AS I) 
FOB t-l TO 138) HE AO I:PRINT B 1 . CMBt 1 1 1 
IF C08226 THEM PAIHT B Dat* *rr»l II* 
£99 

DATA COO, 000. 003. 2*3,000. 000. 000, OOO, OOO. OOO.OOO, 007. 000.000.000. 000 
DATA 000.000,000. 601. 000. 000, 000, 016,000, OOO, 000. 001. 000,000.003. 233 
DATA 000,000,000, QI«,D«A ( 121,000,000,000.604,032, 110,000, 14a. 067. 250 
DATA 000.052,078, 17*. 254,238.07*. 128. 103.056, 0*6,000. 03*. -06*. 1 1 2, 005 
OATA Pill, 174.255. 082. 032. 071, 072, 231, 255. 2fi4, 0'8. 166. 000.O*J. 076. 223 
DATA 127, 255,03*, 10*, OOO, 030. 032,0*1 , POO, 034,078, 174, 265, 0*8,096,202 
DATA 112.000.076, 1 1 7, 0>l. 089. 077.073, D76. 073.000.000.009. 078.069.085 
DATA 000.000.003. 236. 006.000.000.000,000. 000. OOl. 3*2.006, 000.003.236 

DATA 006.000.009.001.000.000.003,2*2 
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Eksempel 1 - Telefonlistefil 

(R) = (return) 

*OpIysningen "NummeTopIysningen 
"Klokken 

•Vejret 'Vejrmelding 

•Sportsnyt 

•TrafpunJctet 

•Fatter Kurt "Kurt 



•O033(R) 
•O055(R) 
•O054(R) 
*O052(R) 
♦0059<R) 
•44444444(R) 



3. Derefter trykker du (return) en enkelt 
gang ( forste liniie skal vaere torn). 

4. Sa begynderdu pa indtastningen. Du be- 
gynder med at indtaste alle de navne der 
herer til et nurnmer, pasamme linie. Foran 
allenavnene SKALdu laveenstjerne(f.eks. 
"*Kurt"). Hvis du glemmer det. kan der 
ikke sages panavnet! For endenaf alle nav- 
nene skal telefonnummeret indtastes. Her 
skal du huske at lave et "kryds og bolle" 
tegn (— ) forst. Efter dette tegn er det kun 
tal derhar betydning.Alleandre tegn iaver 
btot en pause i opringningen! 

5. Nar du sa har tastet alle dine numre og 
navne ind, tiykkerdu>£ESCAXforalgem- 
me filen. 

DIAL Kommandoen kan returnere fol- 
gende fejlrneldinger; "File error", betyder 
at filen "x/phonelist" ikke kunne abnes. 
"Not enough memory", betyder at der ikke 
var RAM nok til at udfore kommandoen 
(den kraver 64 K). "Phonelist too big" bety- 
der at selve telefon 1 istefi 3en er for stor! Del 
skulle dog ikke ske 1 ige med det samme. Fi- 
len kan nemlig vaire op til 8 gange sa stor 
som denne artikel! 

Endelig kan du ogsa fa en "String not 
found" smtdt i hovedet, der betyderat kom- 
mandoen ikke kunne finde sogenavnet i te- 
lefonlistefilen, eller at den fandt navnet, 
men aider intet nummervar! Ssdvanligvis 
ma vi nok hellere afslutte med et par ek- 
sempler. Alle eksempleme bruger Eksem- 
pel 1 som telefonlistefil.-. 
DIAL (return) - ringer det farste nummer 
op (dvs. nummeroplysningen), 
DIAL vejr( return) - ringer vejrudsigten op. 
DIAL trfreturn) - ringer tnefpunktet op. 
DIAL •Q052( return) - ringer Sportsnyt op. 



Starfield II 

Endnu en fed starfield effektl Ligesom isid- 
ste nummers BOOTINTRO program, flyver 
stjernerne fra midten og ud af staermen 
(skal ses!). Programmetudforernogle RET 
heftige 3D-beregninger50 gange i sekun- 
det. Derfor "stja^ler" rutinen ret meget af 
systemetstid (ca. 10-15%!). Men fedtserdet 
ud! Desuden har undertegnede optimerel 
sine interrupt rutiner ret sa kraftigt. Ruti- 
nerne tager nu mere "hensyn" til systemel ! 
Dvs. at d u bl.a. kan Stoppe en interrupt rut i- 
ne igen (mere om det senere!). 

Kommandoen kan returnere to fejlrnel- 
dinger: "Not enough memory" der betyder 
at du ikke har nok RAM, og "Server is alrea- 
dy running" derbetyder.at rutinenallerede 
ER i gang! 



Stopint 



Som skrevet tidiigere, har undertegnede 
optimeret sine interrupt-rutiner ret sa 
kraftigt. Det vi[ bl.a. sige.at du nu kan stop- 
pe interrupts igen. Det geres blot ved at 
skri ve STOPINT, og PLING ! Alle Amiga Po- 
wer Works interrupts stopper! 

Kommandoen lader altsa alle systemets 
interrupts vaere i fredt 

Filemem 

S3 til et title smart program, der kan afhjasl- 
pe det kendte CHIPMEM/FASTMEM pro- 
blem. Men lad os forst lige se pa, hvad pro- 
blemet egentlig bestar i.„ Som det er blevet 
skrevet utallige gange for, sidder der dybt, 



dybt, DYBT inde i din Amiga tre Custom- 
chips, kaldet PAULA. DENISEog AGNUS. 
Det er disse tre chips der gar din Amiga til 
det vidunder den er! Men de har dog en 
mindreulempe: De kanalletrekunaddres- 
sere ^arbejde med) hukommelse mellem 
$00000000 og S0O07FFFF (eller sagt pa 
Dansk: Kun de laveste 512K! - dette hu- 
kommelsesomrade kaldes ogsa for CHIP- 
MEM ). Det er her problemet opstar, hvis du 
har ekstra hukommelse (FASTMEM), for 
operativsvstemet vil nemlig altid sege 
FASTMEM udnyttet forst! 

Dvs. at programmer der indeholder data, 
der bliver brugt direkte af custom-chippe- 
ne, allid vil opfere sig yderst rruerkeligt! 
Dette HAR Commodore faktisk tarnkt pa. 
Og de har ikke bare lavet en, men hele TO 
lesninger! Den forste hedder ATOM og kan 
KUN bruges sammen med dine egne pro- 
grammer (assembler- sources). 

Du kan altsa ikke bruge den pa fxrdige 
programmer. Den anden ltfsning hedder 
NOFASTMEM, ogden ligger pa din WORK- 
BENCH disk. NOFASTMEM slar din ekstra 
hukommelse Kelt fra! Dvs. det samme. som 
hvis du pillede den helt ud! (ikke just 
smart!). Men nu bringer "COMputer" en 
langl smartere losning! FILEMEM hedder 
den, og med FILEMEM kan du bestemmei 
hvilken type hukommelse et bestemt pro- 
gram skal loades ind i. 

Du believer altsa ikke at mistedin ekstra 
hukommelse, bare fordi du skal kore et be- 
stemt program! Kommandoen harsyntak- 
sen... 

FILEMEM "filename" >mode> 

"Filename" siger vel sig selv?I <Mode» krae- 
ver derimod lidt forklaring. Du kan nemlig 
valge mellem tre modes: CHIP. FAST og 

NONE. 

CHIP ger at filen nu kun kan kares ind i 
CH1PMEM {dvs. loser problemet!). FAST 
gor at filen nu kun kan kores ind i FAST- 
MEM. Hvis dette mode vzelges, kan pro- 
gramme! ikke tengere kore pi en 512K 
Amiga! 

NONE gor filen normal igen. Dvs. at den 
nu kan loades ind i begge lyper hukommel- 
se. Programme! kan returnere to fejlrnel- 
dinger: "Invalid argument" der betyder at 
der blev brugt forkert filnavn eller mode og 
"File corrupt' der betyder, at filen er "ra"! 

Dvs. f.eks. en tekstfil eller lignende. Pi&v 
som eksempel, at bruge FILEMEM pa DIAL 
kommandoen 4 DIAL blev i forvejen sat til 
CHIP for den blev Iwnverteret til BASIC). 
Kommandoen indeholder nemlig en mi- 
krolille sample, der bliver brugt direkte af 
Customch ippene. Men husk, at du kun kan 
se (here?!) resultatet pa en udvidet Amiga! 

John Petersen 



30 - COMputer 





30 MB Harddisk til Amiga 500/1000 

Fordele ved CPU's Amiga-hanldisk. 

• Autoboot (met! Kickslart 1,3} 

• FFS (Fast file system) 
Giver hurtigere datastyring 

• Gennernfert BUS pa stikket til Amiga. 
S3 lean du koble flere enhedcr p>A. 

• Indbygget stremforsyning. 

• Kopiprer mere end 250 KB/sek. fra 
harddisk tiJ "MI" 

• God og effektiv installations software. 

• Pa lager MB. pn krone. 

• Pa alger NU! 

Priser: 

30 MB Kr. 5.495,00 incL moms. 
65 MB Kr. 6,995,00 inch moms. 



CPU 2000 A/S 

CL Kn-napw) 134 
l8,j(lFrHerik*herg<: 
Tlf.:31 24 21 21 



CPU 2610 A/S 

Rudovrc Orurum 

2fil0 Hudmrr 
Tit: 31 41 60 42 



r CPU 2300 A/S 

Amup-rbmjjutli 1 124 
2300 Kbh. S 
Tit: 33 -S3 25 00 



Ik. 





Udpluk af CPU's enorme prisliste 

Commodore Amiga 500 4995.00 
512 K RAM rii Amiga 500 
Diskdrive 5.25" til Amiga 
Diskdrive 3,5" til Amiga 
Philips monitor 8802 
Philips monitor 8833 
Philips monitor 8CM852 
TV Tuner til CVBS monitor 
StarLC-10 

Star LC- 1 0 Colour printer 

Musematte 

Muhiplayer Amiga dobbelt 
Navigator j oystick 
Printerkabel 1.8 M 
Printerkabel 3 ? 0 M 
Deluxe Paint 3 
Rensedisk 3,5'* eller 5,25" 
Supermodem 2400 baud 
Witty mua C64 
Lyspen til C64 
Final Cartridge 111 
Yi har alt i tilheh&r. Ring og fa en pris. 
A lie priser erincl. moms. 



1795.00 
1495.00 
1295.00 
1895.00 
2495,00 
2795.00 
1195,00 
1891.00 
2556.00 
78.00 
229,00 
1 98.00 
1 18.00 
148,00 
898.00 
39.00 
1995,00 
328.00 
398.00 
495.00 



CPU 2100 A/S 

03rrbn»pude 110 
2100K)«brnhaviit4 
Tit; 35 43 04 OO 



CPU har alt til favorable priser. 
Alle priser er excl. moms. 




Vi lilta' fnrlH'heild I'ut irfStf jemlrlngrr i nris«*r\g epedfiJtMMinMr > 




CPU 9000 A/S 

Num-gadp 27 
0000 Aalhoig 

V nr.: «>a 1322 tt 



CPU 3000 A/S 

Pugi-MrittHf 2h 
5000 Oii.-itsr 
Tlf.: 65 91 20 33 



uro -Trade 



AXLE VORE PRISER ER INCL. MOMS 
POSTORDRESALG Ta HELE NORDEN 
FORBEHOLD FOR FEJL I ANNONCEN 



FINLANDSGADE 25 

8200 ARHUS N 
TELEFON 86 16 61 II 



DANMARKS MEST SP^ENDENDE AMIGA CENTER 



GOLEM HD3000 AUTOBOOT 
AMIGA HARDDISKE 

Euro-Trade kan nu tlkyde do kettdte Golem 
rtarddiske i auio-bootende udgaver i -U amiga 
500/1000/2000. HanMlsKene overgar samilioe 
andre lil&varende produWer med en faktor 2 Ul 3 III 
EksempoMs Golems pgpuleare 40 MB iiardaish: 
AuioDooi lid ; 9 &ak. Detio at Danmarks suvereent 
hurUgsle lid. dan naarmeste konkurrent bruger 27 
sek. Del er mulkjt al sla aulo-bootet tra. 
AccesikJ ; 28 ms.Alle Golems harddiske at 
monterel med NEC kvaiets harddiske. DeHe 
gargmerer ho) hastighed og lang levetid. 

Translerrate : Vel nok del most misDnjgie begreO 
indenfor reklamer over harddiske. Den mulige 
overfarselsraie besiemmes terst og Irernmesi af 
mierfacet , og disse har one en overforsefcraie pa I 
MB pr. sak. eller more. Deile har dog into* al gare 
med vtrkeHgrtedens verden. 

UESE OG SKRIVEHASTIGHEDEN PA GOLEMS 

HARDDISKE ER DE SUVER/ENT HURT1GSTE. 

RING OG FA VORT TESTPROGRAM TILSENDT. 

DEN F0RSTE DER FINDER EN HURTK3ERE 

HARDDISK AF SAMME TYPE FAR TILSENDT ET 

GRATIS 3.5 - DISKETTEDREV. 

Prtser III Amiga 500/1 000 20MB 5495.- 
31MB 6295/ 
40MB 7595/ 
62MB 8995/ 



Amiga 2000 hardcard 



20MB 
31MB 
40MB 



5495,- 
6295,- 
7595/ 



XETEC FASTTRACK 

HARDDISKE TILA2000 

Sa du lesien i del americanske Amiga World ? 
Markedets hurligsie SCSI controller med hen ny 
tuUautorntlsk software lil paititionering og 
(orrnaflerlng. Vi forer el brodl udvalg af SCSI 
kvalitets harddiske f.eks Pro-Dnve Ira Quantum 
mod 1 1 its. accesild og i slonetsor pa 40 MB og 

80 MB. 

Las Xelec Aulofcoot controller 2995,- 
SUPER TILBUO III Xelec controller og 1 stk 80 
MB, 28 ms .Seagate harddisk KUN 10500,- 

AMIGA GOLEM DISKDREV 

3,5* armcjafarvei dlskdrev m. afbryder og 
gememlart bus, megei siotsvagi 1 195.- 

Som ovenslaende men mad trackdtsplay 1495,- 
3,5" Indbygnlngsdfev lil Amiga 2000 

FANTASIPRIS 1295,- 
5,25" arnkjafarvet dlskdrev med gennemforl 
bus og afbryde/ 1895.- 
Som ovenslaende. men med trackdisplay 
1954,- 

Booiselector - Bool Ira d* eksteme drev 98/ 
Hardware VIRUS PROTECTOR oneste slkra 
beskytlelse mod boot-block virus. 198,- 
Sg«ware virus checker, kontroKarer dirt* 
dtsketler lor a«e kendle vira 50,- 

RAMUDVIDELSER TIL DIN AMIGA 
500/1000/2000 

Vi har ramudvUetser til alto lypor Amkjaer til 
discount priser Original Commodore 512 KB ram 
udvidflBQ UIA500 TUbud 1795.- 
GOLEM 512KB ramudvkJelfie ill A500 
m. afbrydar 1695,- 

GOLEM 2MB ram til Amiga 500 5795,- 

GOLEM 2MB ram lil Amiga 1 000 5785,- 

GOLEM 2MB ramkort in Amiga 2000 med 

plads IB 8 MB tat 5795/ 

RAM -AFBRYDER ill Amiga 500. Mange spa og en 
del series software vil ikke arbekie sammen med 
512K ramudvtdelsen. Isiedel lor at tage udvidelsen 
ud al cornpuleign hvergang, kan du bruge denna 
albryder, der kko krasver indgreb I compuleren 
eller ramudvtdelsen. 295,- 



KICKSTART 1.3 & WORKBENCH 1.3 

Skirt din gamte kicksiart ud med den nye 1.3 
v ersion Ira Commodore 285,- 
1 .3 seat: Ny dos manual og 3 disk's med 
Workbench, Extras og Klckstart 238,- 

KiCKSTART/UR MODUL Ekstem ktekstarimodul 
Ira GOLEM til Amiga 1000. Undga ktckstan- 
diskettan. Leveres med kfcksiart V 1.3. Natu-rllgvls 
med g&nnsmfon bus og atbrydar. Ural ar kem- 
patibelt med A500 og A2OO0 ursoftware . 1495,- 

KICKSTART OMSKIFTERE 

Undga kompaWitete proplemer, 

MK1 omskifier med plads til original 

1 .2 ROM sarnt den nye 1 .3 ROM 295,- 

MK2 omskiller med plads III 3 kickstarter, 

original ROM. sarnt 2 braandi I EPROM. 359.- 

E PROM B R AEN DER TIL AMIGA 500 

Kvalitols eprombragrvJor mod laskker siyrasotiwaro 
Indtassnlng al eprommer, redigering. fremslilftng at 
klckstarier Aim. nunig og uiiranurtlg bncnda 
algoritme. Udneevt til del bedste kob pa del lyske 
marked. 1195,- 

Amlga 500 EPROMBANK 

EPROMBANK til Amiga 500. Eprombanfcen besiar 
al en grundenhed med plads til 1MB. Derudover 
kan der fas et udvld-eises kort med plads til 
ydertigere 1MB. Eprom-banken leveres I 
amigafarvei kabinet og tiEslullas expansion&ponen. 
I Eorommodulel kan du gemme al din yndllngs- 
software 1 oprommer. Nar programnwne llgger I 
module! kan du pa (a sekunder starte et program 
op megei hurbgere en Ira disk eUer sagar harddisk . 
Den meoTeverede sofware saetter dig Island! ID 
stand til al (or&erede programmer tn branding i 
Eprombnsnder Eprombanken kan som option 
leveres med en kompiet Workbench 1.3 - Pas pa 
du vll kke kunne venda dig w dlsketla igen ■ Fas 
ogsa som inrJstihskort lil Amiga 2000. 
Giundflfihed A500 H1MB 1995,- 
Udvidetsesenfied IB 2MB A500 995.- 



MAGNI GENLOCK 

^gte Broadcasting kvalitet 111 - Med videomixer - 
variabel lade In/out - plus et vaakJ al andre 
ladtlrtoter. 27450,- 
Commodora A2301 genlock nb Amiga 2000, 
markedots bedsit) li prison 4263,- 
Vi kan ogsa levere A2301 i special version lit Amiga 
500. 4995,- 

PRINTERE & Diverse 

Sedan I Bed re kan del hka gores. 
CBM MPS 1500. TestvirnJeren nar dot gasiOer 
larverl IncL kabel og prlrterdrivere 2995.- 
STAR LC 10 color 2895,- 
STAR LC 10 Commodore 64 & 128 2395, - 

STAR LC 10 lil Amiga og PC Inci. kabel 2095,- 
LC 24/1 0 24 nils printer incl. prtnterdrtvere sarnt 
Gprtnt 4195.- 
Xerox 4020 CaOR INKJET PRINTER III 
Markedets steerkesle tarvepriniar • Skal del vasre 
bedre kosler del det 4 dobbelte. 

XEROX 4020 kun 18666,- 

P RINTEROMSKI FT E R Automarlisk omskilter til 
Amiga og PC. OmsKifteren kan forbinde Here 
compulere til en pnnior . OmskKi ere I o* 4 eller 8 
compulBre. De sma omskrfiero or velegnede III 
komorer mens de sKwe er node til kuraus- 
virksomhed og skoter. 

Omskitier 4 compulere B 1 primer 1 695,- 

Omskliier 8 compulere (I1 1 primer 2095,- 

PRINTEROMSKIFTER Manuello omskrtlere - 
undga al rykke silk ud og Ind al din amiga nar du 
skal 5ktfte rnsllem l.eks digivlew og din printer eller 
mellem oV modem og din plotter. Flere vers toner, 
op U 5 udgange. 

Eksempelvis, omskrtter til 2 printers. 395,- 



MODEM 1O0% Hayes kompatlble 

DISCOVERY 2400 Baud extemt 2285 ,- 

SUPRA MODEM 2400 baud. USA's most solgte 
modem • og kke uden gmnd. Bladenes lestvlndor 
komblnerel med ha| kvalktet saint on prls d?r er lil 
at lorsta 2395,- 
Til alle vore modem medieveres kommunikations 
sottware. 

AMIGA MUS & TILBEH0R 
MY T MOUSE Den pertekts erstatning lor Amiga's 
medlolgende mus. Med tre knapper. Msgs! handy 
kvafiletsmus med en perlekt karsel. 795,- 

INFRAROD MUS Merer hvaddu altld har dromt 
om. Til demonstration er del en sand velsignelse 
ikke at veare hasmmet I sine bevwgeiseral etdurnl 
muse kabel SLUT med kabelsalat Pertekl 
overiDrsel af musens bevsegelser og lasttiyk . 

2295/ 

MUSE MATTE Ekslra slor mane I dan voikenrjie 
krafiigQ kvafctet 98,- 

D1VERSE 

MULTIPLAYER KABEL Med dette kabel er det 
muligt, at spiOe mod din kammerat isiedel lor mod 
compuleren Biandl andel understattet af The Jet" 
og "Flight Simulator". Kattet lor&inder 2 Amiga'er 
med hinanden, men kan ogsa sende data mellem 
an PC og en Amiga. 248.- 
ST0VHUETTE lil Amiga 500. Ny ttekker type i 
kraflig UdttrBtta 150,- 

SCART KABEL Amiga monitor kabel Passer 
biandt andel Ul Phiips 6833 og 8852 
larvemonitorer, sarnt lil de fiesta TV med Scan 
Slli. Norma it 298.- HOS OS KUN 198,- 

AMIGA STIK KONVERTERE Preblemermed 
Kompai ibilitet mePem Amtoal 000 og Amiga 
500/2000 Btfc, Kan lei loses med vores linle 
af 6te(4ionverier6. Din 1000 kan f eks komnw ill 
vasrdighed igen, nu kan du nernl udnytte del nyo 
udstyr III din A1000. 

A500 sehelport-kon verier III A1000 udstyr. 
A500 parallel- Konvenfir til A1000 udstyr. 
a iooo sehepon-konverter ill A500 udslyr. 
A1000 parallelporl-konvedertil A500 udstyr. 
Del bedsle er at det nssslen er grails 1 395,- 

LAT71CE C 5.04 
DANMARKS LAVESTE PRIS 

Sa laange lager haves, kun 2395, - 

SOFTWARE og B0GER 

VI har naiurliovis all til Amiga - rekvlre r kalatog 

PUBLIC DOMAIN til AMIGA 

Public Domain incl. 3,5" disk 
Leveret pa. 5,25" disk 
Katatog diskette 



20,- 
14,- 
30.- 



TRACKDISPLAV Amiga S00/1 000/2000 

Trackdisplay ill Amiga 2000. Powertampe- 
konsollen skffles ud lil en ny med Indbygget 
irackdrspiay. GfverudleBsnirig, af hvor 
tffisehovodst beTtnrJer sig. og om dar l&ses 
Ira over eller undenskJen at dtsketten. bade 
for DFOogDFL 495.- 
Fas ogsa li Amiga 500 og 1000. 

AMIGA 2000 INCL. 
MONITOR TIL 1/2 PRIS 

Er du igang med en uddannelse over 1o*eskole 
niveau, i l&ere elor underviserrtorsker du ? sa har 
du mulighed for at fa del I dette tHbud. Ring og her 
nairmere. Amttgaen er naiurligvrs den nye B-model 
og der medfelger 1084 ta rve monitor, el 3,5" 
dlskdrev. 1 MB ram. lastaiur, rmus, WorkBonch 1 .3 
sedl sarnt diverse manualer 



VELKOMMEN I DANMARKS ST0RSTE AMIGA CENTER. 



AMIGA 500 PAKKER 
DER SIGER SPAR 2 !!! 



PAKKE 1: 

Amiga 500 * STAR LC10 PRINTER * 8833 
PHILIPS FARVEMONITOR M STEREO * 
JOYSTICK * 3 SPIL INCL. SAMTLIGE 
NODVENDIGE KABLER. 8995,- 

PAKKE 2: 

AMIGA 500 * STAR LC 1 0 PRI NTER + JOYSTICK 
«- 3 SPIL INCL SAMTLIGE NODVENDIGE 
KABLER 6895.- 

PAKKE 3: 

AMIGA 500 t- 3,5* STOJSVAGT DISK DREV M 
AFBRVDER OG GENNEWF0RT BUS 5895 ,- 

PAKKE 4: 

AMIGA 500 4- 8833 PHILIPS FARVMONITQR M. 
STEREO * JOYSTJCK + 3 SPIL INCL, SAMTLIGE 
NODVENDIGE KABLER. 7195,- 

AMIGA 500 SUPER TILBUD !!! 

Kun i denne m£ned 4695,- 

CBM A590 HARDDISK 

Commodores nye rrnnlge 20 MB hatddlsk mad 
SCSI controller. Auioboot under Mchsiart 1 .3. 
Ram-udvidetsesmu Itghed op til 2MB 5995.- 

TELETEXT PA AMIGA 

Nu endellg i Danmark. Komblnerot TV tuner 
og toletexl-rnodul. Lav IFF bMeder al vejr 
udsigten, sponsresuttater. nyhederosv. 
aiaroi andel (dealt tllbkaltv.Seallede 
kanaler der har ieksl iv pa din monitor. 2695 ,- 

ACCELLERATOR KORT 

MIDGET RACER fra CSA Turbokon med 68020 
processor samt sokkol lor 68881 math 
coprocessor. Seat ofierbraender pa din Amiga I 
Losmngen det passer til alle Amiga modeller. 

4995,- 

CMI PROCESSOR ACCELLERATOR FofOotHar 
din Amigasprocessomastighed 111 1432 MHZ. 
Sokkel IH rnatemaUsk coprocessor 6B881. 
HurHgere end) 6801 0 og sammenligne fig med 
68020 til en brokdei al prlsen. Passer IR atle Amiga 
typer. 2995,- 

A2620 ACCELLERATOR KORT Commodores 
egei accelfcraioriwrt . Med 68020 14.3 Mhz 
processor. 68861 floating point co-processor (som 
option Kan deft love-res med 25 Mhz 68882) samt 
MMU . Koflei levores bestykkai med 2 MB 32 bit 
riukomrneise og kan udvides op III 4 MB. 
OKTOBER TILBUD ttl 1 4695.- 

AMIGA SPECIALKORT 

FUCKER FIXER Grafiktcorl m Amiga 2000. der I 
lorbindetse med VGA/Multisync monitor kan kore 
Amiga High-res. Interlace uden illmmer. 6395.- 

CMI MULTIPORT BOARD Udvlderdin Amiga med 
ekstra RS232 serlelport, RS 422 serial pon samt 
parallel port. 4495,- 
Koriet kan ogs4 laa I en version med appletak 
inierlace samt SCS I controller. 

GRAFIK TABLET SUMMA GRAPHICS 

Det verdenskendle SUMMA GRA PHIC har ud- 
vlkleldet kendle tegnebn-edl i amiga udgave. 
Meget hoi optosnlng ogstorge-rttagaises 
ncjagtighed. Til tognebraadtet kan der leveres 
forskallige Input enheder. 

4 knaps udgave med slgtekors 6495.- 
Udgave med pen og 2 knapper. 5895 .- 

Tegnebraediai lungorer med alt det kendte 
Amiga- software. 



BILLEDDIGITALISERING 

DlGlVlEW* 3.0 GOLD. KompSet system IricL 
Hojoptosnlngs SH karnera med udskitteikj optik. 
Tllbud 4995.- 
NQ samoi sealges ogsa adskllt. 
Diglvidw leveres ogsa I seal med Karnera og 
kontrolmonltor (letter IndstiHingen og sftcrer perloW 
resu Hal hver gang) 5495,- 
DIGI DROID Moiorsiyret larvehjul IB dlglview. 
Digrview or forbaredt til digidroid. der automatisk 
sorger (or skBt meltem de lorakeHlge farver. 935,- 

MUSIKERS/ET 

STEREO SYNTH EZIZER (Keyboard) Casto MT 
240 med Z4 torsheBlge Instrumentar, ryimeboks. 
m<ji samt 210tonebank sounds. der kan mixes. 
PCM kodnkig sfcrer perteKt lyd. 2245,- 

MIDII INTERFACE Tllslulnlng. al MIDI uotetyr - 
Keyboard, Trornmemasklner.aynthezizereosv. 
Midi Out • Midi In • Midi Thru 695.- 
TlLBUD ved samlei kob 2840.- 

STUDIE MIDI INTERFACE Dellarste MIDI 
interlace med SYNC - Nu er der der endelig 
kommel et ngtig professloneJt midi Interlace der 
gor det mutigt at undgd de timings problemer der 
kanopstalordensenOse Amiga musiker. Oer 
medlolger en disk med utifity -software. Interlace! 
las ogsa I en Intern udgave ttl Amiga 2000. 1495,- 

MIDI KABLER KorreW lilpassede rnidftabler til 
vore og andres MIDI Interlace . 3m. 95,* 

LYDDIGITAUSERING 

Creative Soundsystems, soundsampleren dervil 
noget I Stereo - Egen stromtorsynlng slkrer top 
kvalrtets sampling. 795.- 
Alcotlnl stereo lydsampler 795,- 
LYDPAKKE med en at ovennsevnte samplere. 
HIR mfcrofon. stereo rnixerpult og Perlect 
Sound samplingssoftware. 1895,- 



BOGNYHEDER: 

Mus-c Through HDL 

En spaandende bog der tonasller dig al omkring MIDI 
standarrJen og hvardan du opoygger dit eget 
elektronlske musk system med via midi. Bogen torklarer 
hvordan MIDI sender date (rem og tillage Imeitem oe 
torskfl&ga kompononter, ser pa opbygningen at kanaler 
og beskedar og giver en "pin to pin' besknvelse af MIDI 
hardware kravene. Bogen giver dig kortsagt den tulde 
lorstaetoe at MIDI og hvordan du orgger det I 
dag&gdagen. Pris 298,- 

Advanced Amiga Basic. 

En ojdentlig rrtoppedreng at an basic bog (465 skier} der 
er skravet al et par at de dygtigsta programmerer I 
U SA Bogen er mere end en reference manual, det er 
en laarecog der tibyder masser at War W at bruge utilities 
og taardige programmer. Den daakker alt fra graft til lyd 
t'i subrutiner og btoloteks kald. Hvordan man designer et 
bruger intsdace eg listen kunne blrve ved. 

Pns398.- 

Amlga Machine Language Programming Guide 

. Er du tram at at du kun har kunnet fa en begynder bog 
omkring mafikinkode programmerlng'* Sa er dette bogen 
du har ventst pi Bogen giver on total gennemgang at 
maskinkooe programmerlng eg hvordan man bruger det 
I praksfi. Der er masser a) rutiner og programmer der 
umlddetbarl kan benyttas. Bogen giver eks&mpler pa alt 
fra macroer til 3D gralik. Et must for maskinkode 
Ireaken, Prtfi248,- 

Beglnneri Guide to the Amiga 

En bog der giver begynderen en gennemgaende 
forklarlng al Amlgaen og dens muligheder. Der olivef set 
pa alt fra solve computsren til alt pereferi udstyr. 
Endvldere gennemgaes ads de msrkllge ord og 
begreber man som bogynder stoder pa computerens 
verden. Pris 248,- 



I Arhus tsst ved den indre ringvej med 
gode parkerings faciliteter (her er ingen 
parkometre eller forbuds sklite) har 
Euro-Trade Indrettet et Commodore 
Center. Her er alt hvad dit hjerta kan 
begeare: Amiga 2000, Amiga 5O0, 
video digitizere, professionelle 
genlocks, lydigillzere, postscript laser 
printere, color Inkjet printer©, 9 og 24 
nals dot matrix printere, harddiske, 
acceleratorkort, PC-AT tort, Amiga 
Tower vi har det hele. Alt er stillet op i 
udstillingen og sat til sa du har 
muSighed tor at pravekore dit dromme 
udstyr for du keber det. 
Endvidere har vi landets stsrste udvalg 

i Amiga Jitteratur og programmer. 
Udover et meget stort udvalg i 
underholdnings software har vi ogsa 
alte de professionelle programmer til • 
Amigaen lige fra D.T.P. til de helt 
svaare video animations og 
praasentations systemer, 

Insld e Amiga Graphics. 

Hvad enten du programmerer I Basic, maskinkode eller 
C vil denne bog give dig et vald at cpysninger du kan 
bruge til at frernstiRe Imponerende gratik til dine egne 
programmer. Bogen iodaholder endvidere masser af 
program eksompler. Pfts248,- 

Amlga Programmers Guide. 

Bogen giver en komplet gennemgang ad de forskellige 

programmerings mukgheder der er pa Amigaan. Der er 
masser af eksempler pa Bask:, C og Maskinkode 
programmerlng. Her far du en mullghed tor at 
sammenligne systemame og se hvilka mullgheoer der er 
for 8ammenEpll. Der kikkes ogsa pa AmJgaens lyd og 
grafDt muligheder. 

Pits 248,- 



Teledata-Telebank 

Her or Telodata progremmet der giver dig MB 
muligheder med din Amiga og el modem. Du tar 
mullghed lor bade at udnytte alle de 
speandondendo databaserog special ijenester der 
er mknyttet teledata sdsom: Informations 
database*, reservation af reiser, elaktmnlsk post 
og meget meget mere. Endvidere tar du mullghed 
for al udnytte en service som nssten alle banker 
Uag giver era res feunder nemiig Homebanking: det 
giver dig mullghed tor selv at overtore penge, 
bestiBe konto udtog, kredR information, kurser 
o.b.v. Pris 1495.- 

TILBUD VED KOB AF ET 2400 BAUD MODEM 
OG TELEDATA PROG RAM MET GIVER VI DIG 
EN -PAKKELOSNINGS" RABAT PA 200 KR 



GENEREL INFORMATION 

ALLE VORE VARER S^ELGES BADE 
FRA VOR BUTIK OG PR. POSTORDRE 

BUT1KKEN HAR ABENT: 

MANDAG TIL FREDAG FRA 9 TIL 17. 

FINANCIERING TILBYDES VIA 
PRI VATFI NANS. KOB UDEN 
UDBETAUNG 

VORT STORE VAREKATALOG 
T1L5ENDES GRATIS. 




COMputer har tafg et 
spilfirrna, hvor direkturcn 
tror at han egentlig I aver 
film, JepS, del er 
selvfolgelig Cinemavvare 
vi har hilst pa. 

Af Morten Strunge Nielsen 



Cinemavvare blev grundlagt i januar 
198(i i sotfyldte Californien under 
navnet Master Designer Software Inc.. 
1 den korte, men ydersl precise firmabe- 
skrive-l.se. star der hare, at "firmaets hensigt 
eral udvikle og markedsfore en ny, innova- 
liv setie underholdninflssoftware ved navn 
Cinemaware. 

! novem ber 1 987 tog Bob Jacobs sa skrid- 
U'l fuldi ud ogomdobte bele firmaet til del 
mere velklingende Cinemaware Corpora- 
tion. 

Det hele stared? med 
en Amiga 

1 start en varderkun Phyllis og Bob Jacobs, 
og kontoret varellille gaeslerum i deres vil- 
la. IX' l varede dog ikke la;nge farend virk- 
somheden voksede dem ud af husel. Nu, 
snart trearsenere.regnerpersonalestyrken 
70 sjailc. 




Men nuvarhrogfru Jacobs jn heller ikke 
hvemsom heist.. 

Phyllis arbejdede hos en agent som b1.a. 
havde Charles Bronson, John Huston og 
andre kendte skuespillere blandt sine 
klienler. Bob vardireklor for Next Frontier 
Corporation , el fi rma som beskatftigede sig 
med at Iscensiere software tilde kendte spil- 
firmaer. 




t 



! 




Bob beskaift igede sig ogsa med lidt pro- 
grammering i sin fritid, programmer der 
blev solgt videre til Activision og Aegis De- 
velopment. Han udviklede desuden Rapid- 
Lokfri. en kopieringsbeskylelse til Com- 
modore 64 som han solgte til Accolade, 
Microprose og mange andre. 

Man kan sige, at del hele slartede ved to 
heldifie tilfslde. F»rst blev Bob forelsket i i 
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cobs er godt nok stadig chefer, han passer 
alt sorn har med produkludvikling at gore, 
og hun tager sig af alle de "kedelige ruti- 
ner\.. 

"Men [Job og Phyllis slartede egentlig 
med en ide om, at kun spildesignet og art- 
worken skulle ordnes af Cinemaware selv", 
fortaellerJohn Cutter fra Product Develop- 
ment-afdetingen (har veerel ansat siden 
han designede Rocket Ranger). 

"Det viste sig imidlertid ikke at vare sa 
smart. for det varna?sten umuligtatfa free- 
lancerne til at producere det vi ville have", 
fortsaitter han. "Nu er der hojst et par af 
konverteringeme der ordnes ekstemt." 

Sadan arbejdes der 

Udviklingsteamet for en typisk Cinema- 
ware-tilel bestar i regelen af to programmn- 
rer, to grafikere, en lydmand" samt spilde- 
signeren og produceren. Del tager i gen- 
nemsnit el ar og op til et par hundrede- 
tusinde dollars at udvikle et program. 

Men det er ikke allid det fortoher lige 
smertefrit. It Came From the Desert har Ci- 
nemaware allerede brugt over to ar pa. Og 
paeldirektespwrgsmal om deresplanerom 
en 1989-release stadig holder, svaever pro- 
grammorerne beta?nkeligl omkring sva- 
reL. 

Bob Jacobs er Cinemawares kreative 
hjerne. ideerne kommer pa samleband. "Sa 
vi har en enorm liste med spilideer iiggende 
klar i arkivet". fortzeller Cutter. 

Nar Cinemaware endelig har besluttet 
sigforatforeen af Bobsideerudi livet, gar 
opgaven videre til spildesigneren Cofte 
John Cutter), der sammen med en grafiker 
sa skal forsoge at gore ideeme mere hand- 
gribelige. Det kan tage flere manederat bli- 
ve fcerdig med et design. 

Efter at designeren er fzerdig er det art- 
work og 1yd det gander. I TheThree Stooges 
brugte Cinemaware f.eks. mere end 1 Mb til 
lydsiden (mere end 160 digitaliserede 
lyde). Det er ved denne del at produceren 
kommer ind i billedet. 

Han har det overordnede ansvar for at 
tidsskemaet holder og haraltid det sidste 
ord i diskussionerne om den praktiske del 
af spillet. 

Produkteme fra Cinemaware bliver na- 
turligvis udviklet pa og til markedets mest 
avancerede maskine, Amiga'en. Konverte- 
ringer til lillebror C64 og et par artdre ma- 
skiner kommer forst sen ere. 

AI grafik tegnes pa en Amiga med De- 
luxePaint, uanset hvilkel computersystem 
det er bestemt til. Og programmorerne ar- 
bejder sa vidt muligt med Aztec C. Cinema- 
ware bruger ikke noget skrasddersyet ud- 
viklingssysteni. da man mener at et sadant 
hurtigt udvikler sig til en slags tvangstraje. 
Et lille system kaldet Movie, der gor at grafi- 
keme kan lave ferdige animationsdele. 
blev dog udviklet til Rocket Ranger. "Med 
Movie tager del hojest en halv lime fra at 
programmoren harfaetdisketteni handen, 
til hele afsnittet er indlagt i spillet. 



Defender ikke sa godt 

Derer med tiden kommet et anseligt antal 
Cinemawaretitlerpa markedet. "Phyllis og 




supermaskinen Amiga, desuden modte 
han spildesigneren Kellyn BeeckhosEpyx. 
Kellyn havde masseraf gode ideer, og del 
var selvfolgel ig ham derfik lov til at desi gne 
Defender of the Crown (og senere Rockel 
Ranger). 

Cinemaware skulle nemlig ikke bare pro- 
ducere enkle actionspil til Amiga med for- 
bedret lydog grafik. Nej.de skulle lave "in- 
teraktive film", dvs. spil inspirerede af film, 
sa Amiga'enssuvereene lyd- ogbilledmulig- 
heder udnyttedes til fulde. Spil der ogsa ap- 
pelerertil el noget a;idrepublikum, hvisre- 
aktionsevne ikke tengere er pa toppen. 

Og Cinemaware gor virkeltg alt for at de- 
res spil skal ligne spillefilm. Disketteme 
kaldes for ruller, spillene indeholder allid 
Production credits og de tidligste spils ind- 
pakning var endda udformede som pop- 
comscesker! Sidst men ikke mindst bestra;- 
ber Cinemawarefolket sig pa at fa samme 
grafikteknikker som pa film. 

"Jo, jeg ved godt at det er compulerspi I vi 
laver, vi forsoger alligevel at markedsfore og 
distribuere dem som film", siger Bob Ja- 
cobs. 

Otte udgivelser klogere 

Men allerede i 1986 kra?vede det godt med 
pengelbral saHlehjulenei gang. Ogsa her 
lante Bob ideer fra Hollywood. Han frem- 
skaffede risikovillig kapilal gennem "be- 
graenset delejerskab . Og det Tykkedes fak- 
tisk Cinemaware at tilbagebetaleca. lOmil- 
lioner til 85 investorer. pa knap to ar. 

Trods at Cinemaware idag er min dst I ige- 
sa kendt Sofl) US Gold og Electronic Arts, er 




David Todd abejdede hos NASA, inden han 
kom tit Cinemaware, 



det stadigvxk et forholdsvist lille firma 
med totalt ca. 75 ansaLte. 

Men hvilke ansatte... 

Cinemawares ansatte har n3?sten alle 
sammen en mere eller mindre brogel bag- 
grund (de er nemlig ikke specielt unge). 

David Todd. Research and Development, 
har f.eks. designel og programmerel rum- 
faergemes Satellite Rendezvous Naviga- 
tion System og lavet lidl for IBM. Hansse- 
nesle opgave var programmeringen af 
Lords of the Rising Sun... 

Cinemaware erdefinilivt ikke en kedelig 
arbejdsplads. Men der har labet meget vand 
under broeme siden den tra?ge start for 
snarl tre 3r siden. Parret Phyllis og Hob Ja- 
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filed el spil hvor kun designet og halvdelen 
af grafikken var ferdig. 

Sa jeg ringede I il en af mine "gamle" kon - 
takter, R J. Michael, der havde va? rel med ti 1 
al udvikle Intuition lil Amiga. Jeg tilbod 
ham en stor stck penge hvis han lovede al 
producere spillel pa seks (6) uger- og del 
gjorde han. gudskelov. 

Og hvad angar det begrsensede game- 
play, som mange kritiserede, kan jeg kun 
sige at vores spil bliver designet sa de ikke 
hliver for sva?re." 



i 



I 



-a. ■ i 



Men Cinemaware begraenser sig ikke hell 
ogholdent til interaktivefilm. Foret stykke 
tid siden indgav man sig i en ny genre, 
sportsspilkne. 

IVrpsfeirstp TVSrwtrt < KVinl hall tr\rfnric£ 



A jeg skal jo holde sullen for doren". ler Ja- 
1 cobs. 

Hidtil bestar en komplet Cinemaware- 
samling af felgende titler: Defender of the 
Crown, Sindbad and the throne of the Fal- 
con, S.D.I., King of Chicago. The Three 
Stooges, Rocket Ranger. TV Sports Foot- 
ball og Lords of the Rising Sun. 

"Vi syncs selv at vores spil erblevel bedre 
og bedre for h ver ga ng. men det er naturlig- 
vis nogle, der foles bedre end andre. Min 
hidtidige favorit er Rocket Ranger, mens 
Defender of the Crown nok ma udgore lav- 
vandsmierket. Defender varmildt sagt ikke 



direkte overbevisende. nar man ta?nker pa 
at det fa ktisk er en Amiga der star for com- 
puterkraften. 

Det var nemlig sadan, at vi var tvunget iil 
at skriveunderpaendistributionskontrakt 
med Mindscape hvor der stod at det forste 
spil skulle leveres senest d. 15 oktober 
19H6. Hvis fristen blev overskredet med 
bare en time, ville det hele falde sammen - vi 
ville ga konkurs. 

Og sa Sfcele det som jeg i kke engang lur- 
de dram me i mine vildeste mareridt. Vi mi- 
stede to programmorer uden varsel. Der 
stod vi saden 1 juli, uden programmorerog 



Amigamarkedet med storm. Som Bob Ja- 
cobs selv siger, geeldcr det "forst og frem- 
mest om at fa sa meget ud af spilkonceptet 
som muligt. Spilideen ma fange kobemes 
i nteresse. ellers tager de ikke engang spillet 
ned for at kigge pa det". 

At Cinemaware i det hele taget gik ind pa 
sportspilsmarkedet afhang ifolge Jacobs af 
at John Cutter havde en masse nye ideer i 
hovedet, og el par programmorer som var 
sportsfanatikere. Det storste problem, ifel- 
ge Cutter (der tidligere har designet et par 
sportsspil for Gamestar), var at fa Jacobs 
med pa ideen. For hvordan kan man fange 
en filmfanatikers interesse med sport? 

Mo, vi laver bare el sportsspil i s til med en 
TV- sending, komplet med studiefolk, kom- 
mentatorer. presentation af spilleme og 



Harddiske. 



Sa er C Lid's ny SCSI ha/Odiskcon- 
Voller komnwt CUd ha 3 Bra 
ertailng med harddiske ill Amkjaen. 
og dares SCSI-controllene urjnaatar sig 
bade mJlX hasliQhed. stabilrtet og 
fleksibllrtm 
1 * Lynhurtig autobool Ira FFS-partltion 

* Op 1H 7 SCSl-deviras pr. oomroilor. 

* IncH. Installationssoftware og utilities. 
1*125 sidera 1 . klassea dokumentatjon. 
| * Muliglwd lor direkte adoang lit SCSI- 

bus fra egne programmer via SCSlliD, 

Contiolleren leveres alene. eller med 
pamonteret harddlsk ofler eget valg. 
Komplatte systemor levorea med 10 
Mbyte PD software. , 

* , Procr for 

Hekvirer testmalBnale. Ami^a *ouo. 

SCSI-controller u. fiarddtek 3200,- 

Contioflai pa fronts ret 48 Mbyte, 

28 mS harddisk 8900 , - 

Controller med 85 Mbyte, 

28 mS harddtek 1 0900,- 

|*C Ltd's controllers er doKumenieret 
do huftigste controltoro ill Amigaon 
Ingen problomer mod overscan oiler 
wed bnjg at modem. 



3Vdiakdrev. 1145. 
3 Itf lnte.nl drev til Amiga 2000 1 0*5, 
2 Mbyte RAM til Amiga 1000 4995. 



* Lattice G 

* Compiier. opiimiret . assembler, source- 
debugger aamt editor i en pakko. 

* Genererer m«get hurttge programmer. 

* NyTOga utilities medtoKjer. bl.a. 'make'. 

* Idee) trt programmering pa Armgaen. 
Ring og har nawmere 2395,- 1 

68020/30-kort 

89 % a) alle serWse programmer kan 

idag kara med el 68020/68030 kort instai- 1 

•Bret i Amigaen, hvotved artoejdshasog- 

heden stiger med tta 50 % IM 2000 % 

VI leverer bade ConimcxioroogMurncane| 
kort f.eks dot ny Hurricane 28 MHz 
66030 kort med indbygget SCSI con 
irolter. C Ud. har level siyrescrftwaren 
Savner du ekstra lart under Deregnlnger 

og llgncnde, 3a ring og fa noget at vide 

om de forskalllge mullgheder. 
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BAD. Optimerer floppy- og harddlsk. 
ip til 500%. 475,- 1 

Quarterback. Oet bedste baiddisk- 
backupprogram til Amigaen 
Dot er norm at bruge og meget hurtigt 
20 Mbyte pa> mlndro end 30 mln. 475,- j 
DOS-2-DOS. Owortore* filer imetlem 
MS-DOS og Amiga-DOS disketter 
Bade 3 * og 5 ». samt narddBke. 475,- 1 

ARexx KommandosprogtH Interpro- 
ceskommunlkation. 475,- 



AflKO data 

2960 Rungsted kyst 
Tlf : 45 76 64 62 



Tirsdag-Fredag mellem 16* og 19* 
1 ats garanti pa alle varer. 
Priseme er Ind. 22 % moms. 
AJIe varer vil som regel vasre pa 
lager, og kan sendes efter at tale 



An IS* 5O0 

I Anita SOO'PKi I Ipa'Vab* 
I 912 iMiB udw.n.ur of i 
I 20 MB Ga Ian H»rddi«k 
I I.B" Oolen Dlakdrav 
I S.ZS'Gol 00. Dlskdicv 
| e ;h" Vaaalla DlatfQrav 

oLcWOyta V E pronn* r 
I bES MtjtBcirt t. Epron 

Lntaiiiaba) Cantronlci 
I BoolaalaWifir DF0-DPH2 



»9&5.00 
73BO.OO 
. I3«O.0O 
E26O.0O 
1300,00 
1755.00 
iaa5,00 
700.00 
680,00 
as, oo 

75,00 



1 15*1 DlsVdrav 17B9.00 
*GE fluU lpfo»»at 67S.00 
I HEX Goliath Eptonavr flOO.OO 
AGE Brainy 2S6Kbyl.a> l.CSa S5O.O0 
| REX VartobaTt(2>27120tcea 138, 00 
■iport-Cantionlca kabal IO&.00 



ntara pi t I Ibahairi 
I SEC F 2200. 2* ntt 
I Epaor. LQB0O . 2« nfll 

LC 14-10. 2a (dl 
I Sl»t LC 10. B nil 



4375,00 
4605,00 

_"ijO..Jj 

1B9&.00 

liar blade; t. P2200 U50.00 



3,26 
9.00 
0. DO 

1L.0O 

sa. oo 



I Enb 

PfUilar. 

I S.2S' OSDD ill 

OSDD HH HD 1.2 «B 
I 3.5" DSDD NN 5KC 
| 3.&- DSDD NN KAO 

DSDD NN 
I Rabat 10 V ved 100 itli. 

I ni-b.tl.bn.. 



til 100 BtW.S.2S* JS-,00 

I J.srAU-qii-aLl.Lif.fj.f'. 1 

I Cuapatlllon PRO 50O0 145-.O0 

ICtinp-tlt. E*tta. nulurir* 21S.0O I 

>BBitt« BO , 00 

I Eproealaltar U. tlaiar 550,00 

Eptoai 272E6 BO.OO 

Epron 275)2 120,00 
Phi ilpa -:H SBd3 b, kabel 2a&0>,C0 

iKItiitAM Culd- 10 AKlga, 100,00 
I Anita Bails Inalde a Out 5*8, 00 

loivetae ioTtwarB*DoO bBstllllns I 



ABSALON DATA 



Kaere 
Annoncor! 



Husk venligst at dead- 
line for indlevering af 
annoncemateriale til 
nseste nr. af COMputer 
er 



TIRSDAG 

D. 3. OKTOBER 

1989. 

Med venlig hilsen 

COMputer 
Ann on ceaf del ingen 
Tlf. 33 1 1 32 83 



ikke mindst collegeheppekor (dansende 
collegepiger) \ Og sa faldL bossen for ideen. 

Men TV Sport s Foolball erikkenogen en- 
lig svale. To nye spil er pa vej, og vi fik lov til 
at smugkigge pa na?ste udgivelse, TV 
Sports Basketball. Og precis som foregasn- 
geren er del hele naesten ligesa flot som i 
virkeligheden. 5 spillere pr. hold pa banen, 
flot animation og 1yd, og programmoreme 
har ikke glemt college-pi geme... 

Vi blev mindst sagl imponerede. 

Man lover ogsa at Basket ikke bliver del 
sidste, na;sle i serien bliver TV Sports Base- 
ball. Men Cutter var i kke afvisende til ideen 
om at law en version over Europaeisk fod- 
bold. "Sa kan jeg jo fa lov til at sidde ogse pa 
video i arbejdsttden igen..." 

fit Came Prom the Desert 



Det andet spil vi fik Gov til at kigge pa, er et 
spil heit i den kiassiske Cinemawarestsl. It 
Came From the Desert udspilles i et sovnigt 
Californisk orkensanifund med navnet Li- 
zard Breath. Midtpuriktet i samfundel eren 





Et par spionfotos af TV Sports Basketball 



Man skal heist va*re tangharet hvis man arbejder 

hos Cinematvare. 

Det her er en af graftkerne. 



slillestaendebyderertotalt blottet for kul- 
lurel udvikling. 

Den rolige talveerelse i orkenen brydes 
imidlertid pludseligt, da en meteor falder 
ned i wrkenen og det begynder at stromme 
ind med rapporterom gigantinsekter. 

Som "titflyttct" hell erdu ensom i dine 
forsog pa at overbevise indbyggerne om at 
de er i fare, og du skal lokalisere og besejre 
giganlinsekteme. Dramael bliver heller 
ikke mindrea/.at du udsa?tlesforudpresse- 
re, toerlighed og hemmelige flrkenkulter. 
Og spilleren ma finde sig i at arbejde sig 
igennem actionsekvenser med brutale 
knivslagsmal. lions pa molorvejen, pyro- 
maner og meget andet. 

Skulle du. mod forventning, komme 
igennem It Came From the Desert med livel 
i behold, ligger der allerede en efterfolger 
og venter pa diskette. It Came From the De- 
sert II indeholderendnu storredoserdode- 
lige insekter. hardkogle skurke og andre 
forfcerdeligheder... 



Spillet erabsoiut det naermeste Cinema- 
ware hidtil harkommet interaktiv film pa 
computer. Det hele udspillesi real-time, sa* 
ledes at nar du vaslger at ga til et sted, sa er 
der noget andet du gar glip af. Sa det gan- 
der om at la? nke sigom - du har kun 1 5 dage 
inden byen bliver spisi. Spillet byderpa 25 
individuelle roller, 38 pladser (komplet 
med flyveplads) og mere end 20 musik- 
temaer. 

"Spillet erloseligt baserelpa skrakfilme- 
ne fra halvlredseme. Vi har beholdt alle 
klicherne fra disse film, som f.eks. den sov- 
nige by, sullne monstre og hysteriske teen- 
agere, der gardirekte i armene pa udyrene", 
siger teamet. 

"Vi har brugt mere end lo ar pa spillet, og 
vi tor sagtens pasta al det bliver et virkeligt 
stort spil med masser af skra?k og spatn- 
ding. Optimalt set bor du hoppe lige op af 
stolen mindst et par gange nar du spiller. 
Men der er ogsa blevet plads til en god por- 
tion humor og mindst een letklsdt dame." 

Og dette er ikke det sidste forsog i B-lil- 
menes verden fra Cinemaware. Na?ste ar 
kommerder et vaskeaigte westemspil med 
masser af cowboys og indianere... 



"Jeg vil lave interaktiv underholdning der 
er en hel oplevelse og ikke bare el spil, og 
det er Commodores Amiga klart den bedste 
computer til at klare", sager Jacobs, og fort- 
Salter: 

"Det eneste problem med Amiga'en erat 
programnwerne har cn forholdsvis brat 
indla?ringskurve. Amiga'en er mere en for- 
klaidt minicomputer end en minicompu- 
ter, derfor harde fleste programmorer store 
problemer med at udnylte maskinen opti- 
malt." 

"Vi har arhejdel med Amiga, i tre ar nu. 
men det erkun i det senestearat vi er blevet 
rigtigt gode venner med maskinen." 

"Verdenen vil i de nceste arseAmigapro- 
grammer fra Cinemaware der virkelig vil 
havne pa kobesedleme. Vi er nu kommet til 
samme punkt som det tog C64- program- 
morer5aralkommetil. 199(1 og 1991 bliver 
de virkeligt slore argange for Amigasoft- 
ware", spar Jacobs. 

Men efler det bliver det sva-'rt at holde 
Bob lilhage ved Amiga'en. for sa kommer, 
ifolge Cinemaware, alt at dreje sig om CD-I 
og DVI. _ Allerede 1992 vil "aigte" interaktiv 
underholdning sla alt andet ud. Og Cine- 
maware vil va?re de forste og de storste". si- 
ger Bob. 

"Vi har engageret David Riurdan til at 
lede vores Interactive Entertainment 
Croup, og hvis der er nogle der kan fa gang i 
ny teknologi. sa er det bam", afslutter Bob 
Jacobs. 
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CHARIOTS OF WRATH 




Her kommer der et rigtigt lagkagespi I, der 
bestar af 6 forskellige smaspil der er sm&k- 
ket sammen til et slykke, og forsynet med 
lidt forhistorieglasur. 

Her spiller du rollen som en prins der er 
sa brutal at han ikke far lov af kongen til at 
drage med i krig. Da han far at vide at bans 
elskede Arne - studder: Arthena er blevet 
kidnappet af den onde baron erder jo ikke 
andet at gpre, end at duskagidernskadu. 

Pa forste bane ser du 2 dare, og der duk- 
kersa forskellige ubeviegelige monstre op 
som du skal skyde med dit sigtekorn inden- 
foret parsekunder. Naste bane er el break- 
out spi! ala Arkanoid, der dog er vassentligt 
simplificeret. Sa er det tid ti] lidt rumspil i 
stil med Hybris, men igen pa et meget mere 
simpelt niveau. Nu tror du maske, at der 
dukker endnu et spil op f men her bliverdu 
snydt, for du ryger tilbage til breakoutspil- 
let igen. 

Forst herefter kan du fa lov til hoppe 
rundc pa nogle platforme og sarnie escape 
pods til din viderefcerd. Der er ikke en fjen- 



prions med ^anotsOlWrain . mm . 

i mangier ilettritlf «*U. ^ l <Vi* Wrath ncmW"'- 

mm ' c^SSSSSaw* ¥ folin " 

I meringsrutiner. 



IClaus 



de j miles omkreds. sa med mindre du 
skvatter ned af dig sei v er det ikke mere far- 
ligt end at ga en tur pa Stroget en sondag 
eftermiddag. Plat form for spil. Sadan fort- 
sastter det derudaf med endnu el rumspil 
indtil du langt om la?nge kommer frem og 
frelser Ame. 



Jefl n,v ajdnfj haty <wn jpilfirmaatf, tmpressionfi fyi «g 
eher tiwil dc har prKsteret med Chariots of Wralh har 
jefi heller ikke lyw til at Uere dem ji kunde. Det undt 
finra. der har kticl for selvc nrograimncnngen hi 
Toxic Waste ttfirUet affaJd* ofi navnet er faktlsk nu 
hd eftnende far. hvad de pt oducerer. 
Den fanue batte savTitr fuldsi* tldlgattimal i 

iroriii jcgKlvkunne bikx nuftet tilsvarende wmi 
\3AS\C pt el p*r timer! Pur den njesle ( 
man skal trykke space fur at forUsttc- »K her sifter del 
Iidr om spinels kvalitcisnivcau ai nun kan dunkc nok 
») rneflel pa mellemrumstanKenlen som man vd. mm 
do i andntr ikke pA del ftklum. aider skal et trykpA f«e 
Id. for at At luv I dm inillf del cksl.r«ratwmple 



noi.d, sa man f*ks kan (a S wifllcr. men* 
id praxis sanitHliii mud hverslnetidcalhii 
nuengarmkun Itaretbai.tfr Jet ikkr s&megei at 
dem id. 

Rumspillel er en lille stnule he<lre lavet. men til gen- 
gaUd sa let at min mnrmor ville k\inne Mare det i farste 
forsuft med hiit<J for »inene > en centrifiine under hi 
teskvdrung med maiklnfievaerer. 

Del er simpelthen torkedeiifll. 

Det er en meget god ide med 6 Inrs-kelUgc spil 
mm rui f mgen af dem irr mieroantf n ok 111 u mm gi- 
der ai spilU- dem «pa nil . gSr Ween t II deevige byiemar- 
Iwr. Kon »a\- Frank»e»vi)t Ktft> ikkedrU<*pitd( 
forbudi lor Wm ovei 4. 
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BARBARIAN II 



Enh ver Amigaejer nied respekt for sig selv, 
har vel efterhanden stiftet bekendtskab 
med Barbarian, hvor det vrimlede med af- 
huggede hoveder og blodfyldte svxrd. Det 
har Palace Software ogsa fundet ud af, og 
hvad er sS mere naturligt end at lancere 
Barbarian II, deri blodighed langt overgar 
sin forgainger. 

Her har den onde Drax forskanset sig i 
sin borg, og truer med at t>de!regge hele 
kongeriget og den halve prinsesse Marina. 
Derfor ma The Barbarian eller Marina (v<elg 
selv figur) ksmpe sig gennem 3 forskellige 
levels, for at r\k frem til The Sanctum of 
Drax, hvor du efter at have nedkaempet 
Qendens tjener, skal sta ansigt til ansigt 
med Drax himself. Inden da. skulle du jo 
attsa bare gennem 3 baner. der hver iscer er 
befolket med 6 typer uhyrer. De har alle- 
sammen hver deres made at slas pa. fra 
a ben. der bare sparker lidt til dig, til de sa- 
kaldteSaurion Beasts, der resolut biderho- 
vedet af dig. hvis du ikke holder dem pa af- 
stand. 

Hver bane er en labyrint, der bestir af ca. 
2 8 skaerme, der er indbyrdes forbu ndet med 
porte. Billedet ses ikke altid fra samme ret- 
ning, sa for at du skal have en chance for at 
flnde rundt, er der et sva;rd nederst pa 
skajrmen, der altid pegermod nord. Det er 
ganske vist en god hjslp, men du kommer 
alligevel ikke udenom at tegne el kort, for 
P-a hver bane skal du finde 2 magiske ting, 



og da de skifter position fra spil til spil, er 
der ikke andet at g&re, end at gennemsoge 
samllige mm. 

Nar du kxmper, har du mulighed for 3 
forskellige slag og et spark, og josvzerere de 
er at udfore, jo mere skade gorde ogsa. Del 
bedste er et "Flying Neck Chop" der er me- 
get svsert at ramme med, men til gengasld 
ogsa som regel resulterer i et afhugget ho- 
vede nar det lykkes, Udover monstrene, er 
der ogsa nogle huller pa nogle af baneme, 
og det kan godt vsere svsrt at undga dem, 
isa:r hvis du bliver trangt pa den anden si- 
de af et monster, der skubber dig bagtens. 



Barb* nan II III CM Wir oft er et riaiigl kwtliictsspil 
fytdl raeden bel rnas*edrabelijffog bloddiyppendegra- 
OMrekter BorUtrl fra cn belt m wren m ln> rx fnrskrl- 
Icii linellcm CBi U|l Amigaversioncn eficntligi mcgtl 
wscr M fil 9}tpi ArmgAwtsionen er gengivel ■ en fiogc t 

Itflioreoftltuninfl. men med h«nsyn lit plot, handlinflofi 

umfljvetser a de 2 veraioncr laktisk hrlt idcnttske! 

Oil luwir dri ligeat jtitglf mtcat narvne Men til Bar 
ii.in.Mi (I. dec vlriallg cr et punkl i spSMeL, dcrcrblewl 
[orhrdret vKsentligt i Armfrrvmmnen. Sampled* 
svi'igJiufi og »uwiien, send! ud over mjjttalerne i »le- 
rco, er fmeswr vrd spillct. dee belt Wan ftor del vjtrd At 
1 1 1- In lie spillet rl £odl klcren anl*g letter ft ccA til I I 
<t(ukc at man havde rt bedre). 

Barturun li w ikfaf d*i mcM iu«Tsnefc»nip3pH end- 

nu set pi m Amiga, men der i\enke/ ikke raegen ivivl 
omit apillel hnrer til Massen kraa, ctftat tftTllgfierttta 
ge timer* frtngtlend* undertioldnlng til gode for dem 
denaeno sig i stand tit at hindt ere et joy»t ick rued sn il - 
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Vil du vinde 500 kroner skattefrit? Har du check pa program- 
mering? Sa fat din computer • og lav den mest fantastiske 
programrutine du overhovedet kan opfinde. Men beting elsen er. 
at den ikke ma vaere over 20 linier lang . 



PROGRAM: MERGE 



PROGRAM i BIG CHARS 

'«**>» BIG CHARS af Ren« Hantan •■■»» 

SCREEN 1,320, 200, 5. 1 

WINDOW 2, ,f Bii ehar's af Rene Hanson" ,( 0 , 0 ) - 1 31 1 , 125 ), 0. 1 
PALETTE 0.0,0,0 

tint 1*82 J REM »• l«*ti or - antal bogs t aver i6-2 
DEF FMareast'3» I NTi text! ♦16/16>" 17*1 > "5 
D1H areaaCFNaraasfi.) 
LOCATE 1,1 

PRINT-COMput«r":REM •» tekst son ska I 0 I We star 
GET (Q>, 0) -( te**.. , 71 , areae 
x= 1 : f ar va«20 
FOR 1«0 TO textl :y=SD 
FOR 1=0 TO 7 

farvesPOlNTU. Jl 

IF farv«>0 THEM f ai vel = f a r ve 1 # 1 i L I NE < x , y 1 - ( x * 1 , y* 1 ) , t a r ve 1 , bf 
IF farvei=31 THEN farvei=2Q 

y-y*3 
NEXT J 
X»X »3 
NEXT i 

LOCATE l.HPRINT SPACE* ( ten 1 1 J 
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Programnavn: Big Chars 
Maskintype: Amiga 
Gevinst: 100 Kr. 

HVAD mon gemmersig bagnavnet?- Forde 
engelsk-kyndige er det vel ganske ind- 
lysende, nemlig store bogstaver. 

Store bogstaver?? Jep - Store bogstaver. 
Ikke bare ABCE os\'. Nee, rigtig store bog- 
staver- Sadan nogle, hvor 10 fylder ska.*r- 
men - altsa STORE bogstaver. 

Program met kan udskrive ganske store 



bogstaver pa skarmen , og du kan saledes fa 
flotte overskrifter og lignende. Blot du ind- 
taster programme! og Ia?ser REM-linieme. 
Det burde vaere logik for perlehons, at ind- 
tastningen er let, og brug af programmet 
ligesi 

Altsa Programmet kan saette krydderi pa 
dine egn e hjemmelavede genistreger. - Tast 
programmet ind, og udvid dit program- og 
rutine-babliotek med en sej effekt. 

Afsender ubekendt 



10 AjDR*5W00 

20 ch-adr-int(adr/236i «236 

i FOR B«I TD 16: READ V 

I IF V— 1 THEN 40 
30 CH= tCH-Y) AND 255: POKE ADR. V 

l ADRs ADR+ 1 : NE X T 
40 READ Xi IF XOCH THEN PR I NT " D AT AFE 

JL 1 "PE£K(63J+256*PEEM64)iEND 
50 I F >-l THEN 20 

60 print"nergei 5vs50000, f1lnavn. 

0«TILFOJ/1bFLEI"iPRINT"OLD 
t 8YSS021B" 
100 DATA 32.253. 174. 32. B7. 226. 169. 

127. 162,8. 160. a. 32. 196.255,32, 241, 
183,135 

IIP DATA 138,240.107.32.192,253,176, 
105. 173,36.3. 141.22. 196. 173.37.3, 
141.22a 

120 DATA 23. 396. 173. «4. 3, 141.24, 196. 
1 73. 45.3. 141.25. 1Q6. 169. 164.141. 
36,217 

130 DATA 3.169,195.1*1.37.3.169,238. 
141 .44.3. 169, 195. 141 .45.3. 162. 127. 
71 

140 DATA 32,198,255.72,207.253,32. 
207.233.32,204.255. 163-. 153.240.3. 
76.87.24 

150 DATA 241.32.214,195,160,0,32.207. 
255. 133.0.2,240.3,200, 208,245.32, 
29 

160 DATA 204.255. 169, 2, 133. 123, 169,0. 

133, 122. 104, 104.200.200.200. 200. 

200.76,222 
170 DATA 162.164.76.26,196.76.4.225. 

162, 127.32. 19S. 255. 32. 207.253.32. 

2tfl7,82 

IBS' DATA 255,170.240.11,32,207.255. 

133.20.32. 207. 253. 133. 21.96. 169, 

127.32.59 
190 DATA 195,255, 32,204.^35, 173.22, 

I*?6. 141.36.3,173,23. 19*. 14a. 37. 3, 

173. 196 

200 DATA 24. 196, 141.44.3. 173, 25, 196, 
141 .43, 3. 104. 104, 104. 104. 76. 12B, 
164.243 

210 DATA 0.0.0.0.166.45.164,46.224.2. 

176. 1. 136. 202. 202.32.213,255,94 
220 DATA 176.169.160.1,152.145.43,32, 

31.165.24, 163. 34. 105.2. 133.45.163. 

15 

230 DATA 33,105.0.133,46.32.96.166. 
76.1 16. 164.-1. 3 
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Programnavn: MERGE & OLD 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 Kr. 

Well, endnu nogle gamle kendinge! Pro- 
gramnavnene ersel for. men funktionen er 
andret til det bedre. Der er ikke tale om 
simple funktioner (i hvert fald ikke med 
henSyn til Merge). 

OLD er set sadan omkring en million 
gange for, og det erda ogsa kun fordi denne 
MERGE er sa genial, at programme! over- 
hovedet bringes her pa siderne. 

OLD er som de gammelkendte udgaver, 
en slags FORTRYD af NEW. Altsa, har du 
ved en fejl tastet NEW, og onsker at kalde 
programmet tilbage igen sa taster du blot 
OLD. Na nej, det er desvaarre ikke muligt. 
men det er muligt at skrive SYS50218 

Tilbage til stjemeprogrammet MERGE. 

Som skrevet t idligere erder ikke blot tale 
om en uintelligent version af programmet, 
der blot lzegger det nye program BAG et i 
lageret. Nix, denne MERGE kan ogsa flette 
programmeme sammen, saledes aL linie- 
numrene bliver rigtige. Det er altsa muligt 
at benytte SUB-SAVER, og derefterbruge 
denne MERGE til at lave nye programmer. 
Se det er genialt. 

For de, der ikke ved, hvad M ERG E er, kan 
vi kort skitsere, at MERGE virker ligesom 
LOAD. Blot bliver programmet i lageret 
ikke slettet. 

Tidligere MERCE-rutinerlagde det mer- 
gede-program efterdet i lageret, ogdet kan 
selvsagt ikke bruges til sasrlig meget. Den- 
ne udgave tillader ogsa (men kan selvfolge- 
lig vaere dumf, at flette programmer sam- 
men, sa linieme indsxttes sa de passer med 
programmet i hukommelsen. 

For at MERGE et program skal duskrive: 
SYS 500GO."FILNAVN",type 
Hvor TVpe er: 

0 — Laeg det nye i fortengelse af det gamle. 

1 = Flet programmeme sammen til eet. 
PS. Programmet MERGE fungerer kun 
med diskettedrev 

Indsendt af: 
Roland Hartmann 
Byghfljvej 14 
5250 Odense SV 
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10 BOLD»=CHR«C!7j*ChR»(71) 

lNRM»-CHR*<»71 »CHR«(?v> -CHR« <0t 

20 BRED*=CHR*(27n-CHR*(33t-K:HRS (32) 
iDPEN 4,4 

30 PRINT CHR* U 47) i INPUT" (CLRJHVOP M 

ANGE TIMER: ":T:DIM A*<6,T) 
40 INFUT-KLA55E/AFDELING i "jKU» 

t INPUT"SKDLE/ARBEJOE : " 1 SK« 
50 FOR 1=0 TO 5i READ B*(I> 

:PRINT" IClR>":FfW A- 1 TO T 
60 PRINT B«(I)lA". LEKTION I "| 

lINPUT A*U.AtiA*a,A)-LEFT«(A«Il, 

A) . IZ) 

70 NEXT A.X:PRINT"fCLR) "iFOR 1=0 TO 5 
B0 PRINT" (CLR)GODKEND DATA ...(CftSR 
NE03J":PRINT B*(I>"ICRSR NED)" 
:FOFs A=l TO T 
90 PRINT At" "iA» (I. A) iNEXT A 
:PRINT"«CRSR NED-3 ) ER OVENSTA 
ENDS GODkENBT <J/N>": 
100 INPUT A«iIF A»0"J" THEN 120 
lie NEXT if GOTO 150" 

12fl PRINT"HVILKEN LEKTION VIL DU RET 

TE I (l/-lT"»-ll INPUT A»iV«VAL(A»l 
130 IF Y<1 OR y>T THEN PRINT" (CRSR □ 

P21 "iGOTO 120 
140 PR I NT "NY " t B* 1 1 ) I Yi ". LEK. *J 

lINPUT A»<I. Y>iAr*(I. VJ«LEFT*(A»<I. 

Y>.12)iG0T0 B0 
130 PRINT41. BR*tKU*iPRINT#4.BR»3SK» 

iPRlNTtfAiPRINT" (CLRJ "iQS="" 
160 PRINT "PRINTER ...":FOR 1=0 TD 5 

iDt"Q**B*(H IFOR A-l TO IMXNiM 

(111 iD*=0»-t-'- " 
170 NEXT A^IsPRINTM-BaijOSiNRM* 

iPRINHAiFDR 1-1 TD TiQ«-"" 

:FOFf A=0 TO 5:Q«=Q*+AHA.l) 
IBP FOR A1=>I TO 13— LEN ( Af < A , I ) 1 

!Q*=0*+" -:NEXT Al.AsPRINTM4.Qt 

i NEXT I 

190 INPUT"0NSKER DU) EM UDSKRIFT TIL 

"I A*: IF A1="J" THEN 150 
200 DATA 1 1 DERME . II AND AG . T I P5DAG . 

□NSDA6. TORSOAG . FREDAG 
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Programnavn: P LAN-Maker 
MasWntype: C64, Vic20. C16, Plus 4 etc. 
Gevinst: 500 Kr. 

PLAN-Maker er simpelthen losningen til 
dig, der netop har faet nyt skema, og geme 
vil have styr pa, hvorledes din tid bruges 
f remover. 

PLAN-Maker organiserer din tid, ganske 
ligesom et timemanager. Funktionen af 
TimeManageren og PLAN-Maker er ens, 
blot betaler du ikke mange tusinde kroner 
for at styre tiden. 

Nuvel. Programmet er ganske lige til at 
taste ind r og straks efter RUN vtl du blive 
spurgt om, hvor mange timer pr. dag, der 
skal skemalxgges. Det betyder i praksis, at 
du kan veelge, om der skal vzere skema for 
hele dognet, eller blot skoletimeme. 

Nar du har valgt hvilke timer du vi ! ske* 
malaigge skal du indtaste tidspunkter for 
de forskellige felter i skemaet. Dermed har 
du mulighed for at vselge pnecis som det 
passermed dit skerna, Derefter indtasterdu 
simpelthen skemaet, f.eks. Skoletimer og 
erhvervsarbejde. 

Nardu erfajrdig med indUstntngen skal 
du godkende hver enkelt dag, og her kan 
du rette, ganske som med meget dyre pro- 
grammer. 

Mar du godkendt en plan udskrives den 
pa printer - og ogsa udskrivningen er OK. 

For at programmet skal kunne bruges ti 1 
mange forskellige printere, er der indbyg- 
get variable til styringen. 

Disse variable er givel ved: 
BOLD (fed pa printeren) BOLD$ 
NORMAL (normal skrift) er NRM$ 
BRED (dobbelt bredde) er BRED$ 

Der er desvserre ikke indbygget en mu- 
lighed for at gemme skemaer. Men med en 
smulesimpel programmering erdet muligl 
at lave denne rutine. I sa fald erdet et virke- 
ligavanceret program, der her prxsen teres. 

Indsendt af: 
Ulrich Bang 
Kogtvedvej 88 
5700 Svendborg 
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Sadan deltager du! 

Vorcs eksperter tester hver maned alle indkomne rutiner. og den heidige vinder 500 kroner. Til 2. pra?- 
mien udbetales 300 kroner, og 100 kroner gar til detn, der ikke far nogen placering. 
W sender ikke udprintning/disk/band tilbage. Du har ingen mulighed for at ringe og kon trollere, orn 
netop din rutine er udvaigt, dadetbliverafgjorti sidste ejeblik. 

^scndindogMndpaadressen: "COMpuler" St. Kongensgade 72 1264 Kflbenhavn K 

Maerk kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE* 




Programnavn: ST1KS 
Maskmtype: Amiga 
Gevinst: 100 Kr. 



Hvis du nogensinde har pnsvet at glo pa 
Amiga'ens grafikdemoer, og synes, at det 
ser tjekket ud. Tja, sa vil du simpelthen 
".-ELSKE* programmet her. 
STIKS iaveret monster, engrafiskdirns,der 
fiser rundt pa staermen ganske ligesom 
spillet STYX til Commodore 64. Forskellen 
er selvfolgelig blot, at Amiga'en har en vaj- 
sent! ig bedre grafik, og en storre hast jghed. 
Crafi kken er- seivfolgel ig - kra?s for oj et, og 
at du har mulighed for at sndre billedet, er 
blot et ekstra plus. 

Nar du har indtastet programmet og 
korerdet med RUN, hardu mulighed forat 
styre grafik-dirnsen pa flere mader: 
1. Du kan trykke V, der spejler stregerne 
lodret (vertikalt), og saledes fiser der nu to 
dimser rundt. 



Programnavn: SUB-SAVER 
Maskintype: C64 
Covin st : 300 Kr. 

SUB-Saver eregentlig ingen spectel nyska- 
belse, for der er set Hgnende programmer 
for kenge Uenge siden (i en fjern fjern ga- 
lakse). Programmet er, som alle de andre 
her i Super20, lavet forat hjaelpe dig. 

SUB-SAVER er specielt lavet til de, der 
selv programmerer pa en 64 'er. Program- 
met gemmer dele af et program, som selv- 
stzendige programmer. Og det betyder. at 
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2. Du kan ogsa trykke H, der spejler vandret 
(horisontalt), og der drejer nu fire sast stre- 
ger rundt pa skaermen. (Hvis du altsa har 
trykket V f0rst, du forsta?) 

3. Trykkerdu P vil figuren delesig,ogdet er 
saledes muligt at fa" rigiig mange monstre, 
der suser rundt pa skierm en. Og vi garante- 
rer dig, at alle dine venner ikke vil tro, at det 
er lavet i BASIC, og iovrigt indtastet af dig 
(du kunne f.eks. komrne til at sige, at du 
lige tastede det ind en aften - asren er det 
vEerd). 

Skulle du, mod forventning onske at 
stoppe programmet, behaver du ikke ty til 
trefinger-princippet (CTRL-AMIGA AMI- 
GA) , men kan blot tiykke Q. Det burde vaere 
det Samme - i hvert laid stopper program- 
met, ogdu kan nu vise venneme, at det fak- 
tisk er BASIC. 
Indsendt af: 
Jesper Egebak 
Islandsgade 14 
9870 Sindal 



du, ligesom i PASCAL har mulighed for at 
programmere rutiner, der skal bruges i 
mange forskellige programmer. 

Det genialeer.atdu v«elgeret linie-inter- 
val, hvorimellem alt gemmes. Det betyder, 
at har du netop lavet det ultra-fede- over- 
seje program, der har masser af smarte fea- 
tures, sa kan du SAVE hver enkeit geniale 
rutine, og saledes fremover udarbejde store 
programmer, blot ved at indlEse alle ruti- 
ner, og event uelt MERGE dem sammen (se 
nazste program). 

SUB-SAVER indtastes, gemmes og 
RUN'es. Derefter vil kommandoen: 
SYS 5O3OO.TILNAVN\F0rste linie, Sidste 
Linie 

Gemme alle linier imellem Torste linie" 
og"Sidste linie". Du harsaledes udarbejdet 
en rutine, der kan MERGES ind i andre pro- 
grammer - uden at lave tastearbejdet igen. 

PS. Programmet benytter diskettesta- 
tion, enhed 8, til at gemme SUB-program- 
met pi 
Indsendt af: 
Roland Hartmann 
Byghojvel 14 
5250 Odense SV 



PROGRAM i SUB SAVER 
10 ADPt-50300 

20 CH»ftDR-INT(ADR/2EiJ*256 

i FOR B"l TO I7t READ V 

I IF V=-i THEN 40 
31? CH-ICH+V>AND 255iP0KE ADR, V 

1ADR-ADR-I1NEXT 
40 BEAD X: IF X<>CH THEN PRINT h OfiTAFE 

JL I ";PEEKC641-e5S-PEEKCB3J: END 
SB IF Y<>-1 THEN £0 
SE PR I N'T : PR I NT "START t " : PR I NT 

: PR I NT "SYSS0300 . F I LNAUN , L . LINIE, 
SIOSTE tINIE" 
100 DATA 32,253, 174. 32, B7, 226. 14.0.1. 

152, 162,5,32, 1B6.255.3Z,233. 174. 3*? 
lllP DATA 32. 121 ,0,32. 107. 169.32. 19. 

166. 165. «?5. 133.253. Ifa5, 96. 133.254. 

65 

120 DATA 32.253, 174.32. 121.0,32. 107. 
169. 165.20. 133,231,165,31 ,133.252, 
170 

130 DATA 32,192,235.176.95.162,1.32. 
201. 335. 176.78. 1&5.233.32.21P.255, 
175 

14» DATA 163,251,32,210,255, 160, B, 
177.253.32.210.233. 160.2. 177. 253. 
170. 141 

\3& DATA 20dl.177.2S3. 19/. 252. 20B. 4. 
228.251.240.2. 176.47. 160. 1. 177. 
233,219 

160 DATA 240. 41 . 32. 210. 255. 1 3B, 32. 
210.255. 160.3. 177.23S.32. 210.255, 
200. 113 

170 DATA 177.253, 170.32.210. 253. 139. 

20B. 246.200. 152.24, 101,237, 135, 

253. 144. 120 
180 DATA 192. 230. 25*. 209. 188, 170, 108. 

fl. 3. 169.0.32,210. 235, 169. 1.32. 177 
190 DATA 195.255.32. 231. 255. T6. 116, 



RANDOMIZE TIHEH: MAXMOOiDIH J t MAX ) . KiHAX) , LlMAX) , HI HAX> i SCREEN 2,840,200.3,2 
WINDOW 2, , *O,2jUIND0U OUTPUT 2 i PALETTE O , 0, C. 0 ; PALETTE 1,0,1.0 
T-20:D=1 :P*3iA«""P" iCOSUB TASTi DJ =-6i DK-3i DL-5 i DM- -2 

START i C = DJ*DK-DL«DHiDJ «DJ» ( 1*(2»(J<1 OR J >62S I ) ) iDK -DK> I1*I2*(K<1 OR K>195)>) 
DL«DL" :•■_■![ OR L»S25 > i > i DM -DM» t 1 • i 2" <Hc l OR M>l95l)t 
JlT)=J !K(THKiHTIeLtM(T)=M [JsJ + DJiKaKtDKiL«L«DLtH"H.DM 
A4 "UCASE* I I NKEYS I i IF *•<>"" THEN GCSUB TAST 

T=T»1-J1AX-<T=HAX) ! D=D*1 -MAX « I D*MAX ) t IF CODJ >DK 'DL-DM ThEN GGSUB FARVE 
IF V THEN LINEf 62S-J.K t - 1625-L.M) , P iLINEi62S-J IDI ,KIDH - I625-L(Dl ,M(D1) .O 
IF H THEN L1NE1J, 195-K) -IL, 190-M) ,P iLINEU(D>, 190-K(DH- (LID), lBO-MlDi l.O 
IF V AND H THEN 

LI NEI626-J. 19Q-K)-(625-L. 190-M) , P :L I NE(Q25- J ( D I , I90-K<Di >-(62S-L(D>, 190-M ID) ) .0 
END IFi LINE IJ,K)-<L,H>.P:LINE ( J I D) , K CD) ) - ILt D ) , Ml D i ) , OiGOTO START 
FARVEt P=P-i iP*P-6" IP -B ) i PALETTE P.RND.RND, RNDi RETURN 

TA5T: IF A1 = "P" THEN J * 20 -600» RHD ! K - 1 0- I S0» r n : L= 20* 600-RND ; M- 10* tSO-RND 

IF AI^^H" THEN H"(H*0>lCLS ELSE IF Ais"U" THEN VMV*0)iCLS 

IF A««-"Q- THEN WINDOW CLOSE 2iSCREEN CLOSE 2)UIND0W OUTPUT 1 1 END 

F»ASCtAl)ilF F>128 AND F<139 THEN CLS I D»T- 10* I F - 1 26) t I F D< 1 THEN D-D- MAX 

RETURN 



42 - COMputer 



figurer over nyttige bits. 



tBITTIUE ft P*A »IT 1 TIL BIT 3. B1LEB 12* TIL J.t 



SR 1 V r 7.1 ■ SBFEGOl 

■IT- 11AVK. 
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T-0 DATA 

adkcov - sorro9E A->r.cor« - flOFFoia 

bit mavh nmirian. 

1« CLU/SET 
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::!■■"■■: 

E-SF.CAMOE 



DKEVIEl - BDPD10C 
■ IT. IIAVg 



• til at -rn>dia>g» kcainandoer . 
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blivor opdatarat nlr aiapnatoran brugea. 



f 'JHKTIOH . 



1* 

11 
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□ 3 F. £ EL 1 
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" - : f ■: a SDFF324 
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■ ■■:■■*'.."■; 1 It slept ling lad 
aiapnlr.ga bit. der acappaa> nun dann 
i«U«l Hg 1 09 MfSflVt aattea lig 0 



or tandr.. 
tandaa •];■■■■ 
render drawn 
tandra dravat 
randaa dravat 
C -> hovad I 

i bit taiat 
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II t'ARTBPK 
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« MSiSYKC 

1 PaIT 

T-O 
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D-CLH. 1*SET. hat fortallar wan oai aar. «nakar at 
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lar akrivMnfl ■ ■ - 0 nano aak. 

01 ■» : -. na. 
}0 -i 380 na. 
11 ■> SAC aa. 

0 '> Ifflr.'i **vt Mi KFH-to»nat 

1 •» Kodning aker nad CCB.-foi'Mt 

0 >• output skar Ell PAULA 

L b» output 111 9 E GRETT - ' ' 

1 >< Syr.BTon iaer:ng on der sages altar ..... .. 

aC SOFFfTE iDiak-Sync ceglBterei 

1 -• Synkronisarlng on. dvr aagee *(t*r Or*-*Y»C 

I SPFTr. . . .PP55. .BATAerl ltr.t.% hln* ophygntng) 
«»JVI! ,■• 1 -i HFH. 3-4 p»* Mr 

B •» CCTL. < fm- p*r Mt 
Crugta lkka at d;cN-kontr?ll orer . 
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BVTESEADY bit - 1 -> at Gar ar India* C at tyla 1 DATA 
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□ IGEUI : : ■ Sit » 1 tortalLor at ■krlwa-noda H OH 
WCKDEOI-EL Mt ■ 1 B«tyd-r at IM'* « tundat 



Seidan laver du: 
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1 


oaoi 


010S1 


7 


O010 


10010 
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IVack-load pci Amiga 



Er du klar over hvordan du sporer dig ind pa din diskette ? 
Hvis nej • sa bes videre. "CQMputeYs" disk-ekspert Peter 

Olsen viser dig hvordan du laver din egen disk 

Track-loader. — 



Track - er sikkert et udtryk du har be- 
msrket, nar du har formatteret en di- 
skette fra Workbench. Men bag ordet 
gemmerdersigen mamgde ting.ogdetvil 
vi komme na?rmere ind pa i denne artikel. 

Diskens opbygning 

En formateret DOS-diskette har to sider, 
side 0 og side t Sideme er begge opbygge t 
af 80 spor, spor 0 til 79. Sporene er uafhaen- 
gige og hunger ikke sammen, som pa en 
LP-plade. Spor 0 er placeret yderst pa di- 
sketten og spor 79 er det inderste spor pa 
disketten. Hvert spor er opbygget af 11 
blokke, derindeholder 1024 kodede bytes. 

I tilknytning til hver blok ligger en 64 by- 
tes stor informationsblok. Dette galder 
ikke Boot-blokken, der ligger pa spor 0 ( 
blok 0, side 0. der kun indeholderen 12 by- 
tes stor informationsblok. Se eventuelt ar- 
liklen om Boot-blokken i "COMputer" nr.6 
1988. 

Hvis man regnerlidt pa hvormeget infor- 
mationsblokkene fylder tilsammen pa et 
helt spor kommer man frem til 704 bytes. 
Hvis man sa regner den ubenyttede shit- 
ning af sporet med, ca. 700 bytes, kommer 
man frem til ca. 1400 bytes ialt pr. spor. 
1400 bytes pr. spor. der ikke bliver brugt til 



andet end informationer til Diskette Opera- 
tiv Systemet(DOS). 

Dette er ca. 112000 bytes pa en hel side. 
Dette svarer lil ca. 224000 bytes pa en hel 
diskette. Hertil kommer ogsa diskettens 
katalog (Directory), som ogsa optager en 
del plads. 

Sa sporger du maske dig selv om det 
skulle vsere muligt at bruge nogle af de re* 
serverede bytes. Det erdet faktisk, men det 
knever, at man laver sin egen "Trackloa- 
der", der bade kan Isse og skrive de af 
DOS'en reserverede bytes pa disketten, 
men du skal huske pa at sporene blive kor- 
tere og kortere jo langere inde mod midten 
af disketten de er. Og nerved kommer de 
forskellige data til at ligge taattere pa hin- 
anden. 

Sa hvis man ligger for mange data ned.vil 
der lettere opsta laesefejl. Man skal ogsa 
huske pa, at sporet har en max. la?ngde, der 
pa ingen made kan og ma overskrldes. Det- 
te vil nemlig resultere i at der skrives oven- 
pa de forste bytes pa sporet og sa kan sporet 
ikke lasses igen. 

Kodning ■ og hvorfor? 

Derer tokodningssystemer.somAmiga'en 
umiddelbar kan bruge. Disse to kodnings 



systemer er "GCR-kodning" (Group Code 
Recording) og "MFM-kodning" (Modifyed 
FVeq. Modulation). Den sidstntevnte bru- 
ger Amiga'en, nar den korer normalt med 
DOS'en. GCR-kodning bruges af bU. 
64'eren. 

Jeg vil starte med ganske kort at forklare 
om GCR-kodn^Ved GCR-kodning opgft- 
rerman sine data s NlBBEL'sog koder disse 
NIBBEL's efter en tabel. (Ved en N1BBEL 
forstaes 4 bits, sa en byte er 2 Nibbel's. Disse 
nibbel's kan indebolde tal fra 0 til 15, sa ta- 
bellen er ikke sa stor.) (Se FIG.03 for en 
GCR-tabel.) 

MFM-kodning er lidt mere omsUendigt 
end GCR-kodning, da der ikke her er nogle 
tabeller, som man kan oversale efter. Jeg 
vil ganske kort skitsere grundtnekkene i 
MF.M-kodning og der er i TRACKLOADER 
eksemplet, se FIG.NR.01, en DE-kodnings 
rutine. ( En rutine. der overseetter fra MFM 
til normale bytes). 

ROM-mtinen, der koder til MFM-format 
er beskrevet i FIG.NR.02, hvor der bade er 
en KODNINGS- OC DEKODNINGS-RUTI- 
NE. 

I MFM-kodnings systemet ssettes nogle 
sakaldte "Taktbits". Dette gores saledes, at 
de nemt kan fjemes v.h.a. nogle logiske 
komandoer. Amiga'en opdeler de ukodede 
data i lige og ulige bits, hvorefter den ind- 
sstter en Taktbit ind, i hulleme, efter hver 
bit. D.v.s. at Amiga'en forst laver et long- 
word om til to longwords, hvorefter den 
skfcrer henhoidsvis de lige og de ulige bits 
fra, sadan at der dannes tomme huller i beg- 
ge longwords. Derfor vil en byte fyide et 
word pa disketten. 

MFM-kodning er altsa slags taktbits- 
kodning. En kodning, som betyder en sik- 
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ker data-transport til og fra disketten. 
Ulempen er. at fra computer til diskette er 
transporten langtfra hurtig. Hvis du ser pa 
kodnings- og DEkodnings-rutinen 
(FIG.NR02), kan du se, at dekodnings-ru- 
tinen n*esten ikke fylder noget i forhold til 
kodningsrutinen. - Det er tydeligt at den 
ogsa er mange gange hurtigere end kod- 
ningsrutinen. 

Det lyder maske un derligt. at sku lie kode 
de data, man laegger ned pa disketten, sSle- 
des at de fylder dobbeit sa meget pa disket- 
ten, som i hukornmelsen. Men der er selv- 



folgeiig en grund til at man gor det.- SIK- 
KERHED ved datatransport. En sikkerhed, 
som skyldes at et spor pa disketten er op- 
bygget af en masse sma magnetpoler. Disse 
magnetpoler kan enten vara NORD og 
SYD, henholdsvis POSJTIV eller NEGATIV. 
Disse magnetpoler giver tesehovedet im- 
pulser na" r det passerer forbi . Pa denne ma- 
de kan lsesehovedet iasse diskettens ind- 
hold og oversale disse poler til 0 e]ler 1, 
Liesehovedet kan ikke Ware lor mange ens 
poler efter hinanden og derfbr ma man ko- 
de de data man skal tegge ned pa disketten 



sSledes at der ikke kommer for mange ens 
poler i toek. Det er dette som MFM sy- 
stem et sikrer. 

Diskette motoren 

Det er diskette motoren. der bestemmer, 
om man kan bruge diskettestationen (Dre- 
vet). Hvis motoren ikke er bendl, sa kan 
man ikke flytte Issehovedet, og man kan 
he Her ikke la?se fra disken . Man kan faktisk 
ikke bruge noget, der har med drevet at go- 
re uden forst at taende for motoren. 
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Laesehovedet 



For at kunne lave en Trackloader ska! man 
have fuldstaendig kontrol over larsehove- 
det. Amiga'en har godt nok to kesehoveder, 
men del er nemmest at forsta brugen, hvis 
man betragler dem. som et laesehoved. Et 
laesehoved, der kan rykkes frem og tilbage 
hen over sporene og som man kan styre til 
at v?ere pa side 0 eller side 1 som man vil. 

Laese fra disk 

Nar man har fundet det spor. som man on- 
sker at txse fra, sa skal man finde index- 
hullct. Det hul der er pa bagsiden af en 3 
1/2 tomme diskette, ikke det hul der sidder 
i centrum. Dette gores v.h.a. en lille rutine. 
Derefter beder man computeren om at fin- 
de SYNC'en, man skriver nogle enkelte in- 
formationer til DISK-DMA'en, som oplyser 
om tengden, indtesningsadressen o.sx, 



eneste spor pa disketten, hvor man kan fa 
systemet til at fortaelle hvor man ertil start 
af. En signing efter spor nul bruges til at fa 
check pa, hvor pa disketten man har l©ese- 
hovedet. Demajst laver programme! en 
segning efter et vilkarligt spor, h vorfra den 
Izeser (spor 40). Herefter dekoder program- 
met det indlseste spor efter AmigaDOS- 
princippet. VedAmigaDOS Iceggerde ulige 
og lige bits forskydt med 512 bytes. Altsa 
sporet er opdelt i sma ulige og lige blokke 
pa tilsamroen 1024 bytes der skal dekodes 
sammen. 

Track Save 

Jeg har ikke lavet en track-saver, men har 
man forst lavet en trackloader, sa skal man 
ikke lave sa meget mere for man ogsa har en 
tracksaver. 

Det eneste man sadan set skal lave er en 
lille rutine, der beder DISK-DMA'en om at 



Herefter skal man gore folgende for at fa 
computeren til at gemme BUFFEft'en pa 
disketten, saledes at man kan indlxse den 
igen. 

Forst skal man soge efter INDEX-hullet, 
dernsst ska! man skrive adressen pa SAVE- 
BUF i DSKPTH, herefter skal man blot for- 
tielle DISK-DMA'en, at man onskerat gem- 
m e nogle data pa disketten. Dette gores ved 
folgende: 

move.l -SAVEBUF. DSKPTH 
move.w -$7f00ADKCON 
move.w -$8100,ADKCON 
move.w-$1002,INTREQ 
move.w -SYNC.DSKSYNC 
move.w -(ANTAL/4),d0 
lsr.1 -l,d0 
or.w — $COO0 t d0 
move.w -$4000,DSKLEN 
move.w dO.DSKLEN 
move.w dO.DSKLEN 













?OOB . 1 


d0,d3 


1 dO 1 dl 












eor.l 


lUSSSiUl 4; • rantbitana 1 dJ 












nowe ;1 


dl.di 


1 dJ i dl 


X0DHIX5S 03 DEKODHI tlCB RUTIN! 






add. 1 
lar . 1 


II. dl 


: anile 12 --; venatte 

; gang red 3,(sbiEt dl ?«d 




til urn 








baei 


•n.di 


i ttBjte-l 

: s*t bit 11 i dl 


Peter 01»en Car 


■., ■ COHputee 






4fld 1 

or.l 


da.dl 

dl.d? 


: dl and dl 

: set t. iltt hi btSH 


• Proo.rarin«i 

• Ofl de* !•-: 

• Prever act 
■ i OATaSP 


kodsr !t* ' DATAER til HFM o»er 
fre 'WPHI' I HFH til MffiMl 
r at haw atartet prognnnT at 
l=o bao»fter> q DAtAMl og • 


1 'BUPrBK 1 

bpteal 1 '0>AT*6»1 ' 

akrive I 


BITMT, 


□ Eft 
beg. . a 
belt 
nova , i 
RTS 


10.-: nOt 
UTS AT 

■ ■ !' 

do, laoi- 


; cRtcK bit 0 1 t$t 
: er bit'en ok. at) akriv dO 
I elleca alet blr 11 i 40 
1 Bkrlv AO 1 Sutterm 


• og pcaoe t 


1 »id»t ■ 


SB da ----- ---- lateai ved ec II 1 








• q ti-.Tr?> 








TAVTBITincvs 


b 


laO) ,dC 


. -i- AO l 40 


MITAL ■ 3 2 






anral it. ■■■■ «»r ak»l coda* 




btlt 


•D,-l (a0> 


; enaeb bit 0 1 bytan t*r 








bna.i 
btat 


TARTCU 

It ,60 


. ar dan sat. at *lflt taki bit 
: cbecb bit 1 t dD 


010 


340000 
• J • 








boa. a 


Air-' 


: eat ai ac alt oK. 


'-OAD 








baet 
bta.a 


>T,dO 
ALTOS 


; alleea -•■ bli "' I 40 
I hop til ALTOE 


iTAET. 




COD 

DECOD 


kodoing ■>! DATABF. 
OBHodnlno ai HIPflR til 


rMTClJ»:Dclr 






: flat bit 7 t do 




mr 


*LTOE: 


rtoua .b 
RTS 


dD. laDI 


. lag dO LiLbage 








DATAEF1 1 










tak 




TILBaSE Cil CUI 


DECOD: 


lea 
lea 

nove.l 


BUFFIP . *0 
DATAiHl a 

■ AIITtl. 33 




UHSBB HVTIHER •• 






DECODE; 


auCg . 1 
nova . 1 


Bl,d3 
laOi * .do 














rove . 1 


laOI*.dl 




COD : 


lea 


B 1 "'LP . «0 


pointer buffer til coded. 




ar.d.1 








data 




and. 1 


»S5S*55555,dl 




lea 

no"* . 1 


-1 


pointer pA dace'em* 




lei. 1 


m.do 






tUrtAL.dt 


in til lennaords der «Xal 
- I-- l dl 




or.l 
nove . 1 


dl,dO 
dO. lall- 






.ubq-1 


•531. dl 


traik 1 fra dl antal 




dbf 


61 , DECODE 












rti 






CODE: 


nova. 1 


tall* ac- 


•t loog-ord 1 dO 










DU 

dbl 
RTI 


CODEOAT 
dl.COBE 


coda loo«jword'et 1 60 


DATAER 1 


del 


(100000000 


tlllll 111. 133133333. *1 1131111 




[ardig 7. cllaca til CODE 




del 


JvOOOl 11 1 . 1 00310O33 , 1010103 CI. 5I4004JOO 




aim sad at cede 




del 


500111312.101030 joi.scrrrttrr sofocofoe 










del 


55504S053. 5 010301 3Q. SO] 303 J 30. S4f 4f 4ft f 


CODlPJtt7?*»W.l 


di-flJ,- i*pi 


gar> dl - 43 pi acartaB 




del 


ScuacooD. s 1111: ui . 5S*;3jj:; St J**>f 1 1 


AD dJ 


dO ooar t d] 




del 




si"?oou.soioifl3 6:.s*400*<;;o 




l«T.l 


■ l,dO 


div, dO vad 2 




del 


S01311322 


5.030)010). Sffirfff 00. S0(0fS6«f 




bar 

BOOB 1 


CQDEB1T 
•U.dO 


code ull ga bita 
'ilbag* til dO 




del 


95S04J655 


'. " ■ ■ ■■ ir :*■■■■ ■ 




bar 


CCDBB1T 


cade lige bits 


DAT* ex : 1 bU . 


1 






Mr 


TAKTBIT 


taktbit til naiBte byte 












-ioWer.1 


lipl-.dl-dJ 


htnt dl - di tzt Bt«cK§n 




Dikt.l 


10 SOROOO 


ffO I lid! Ti*ll«t>»U- 




■TS 






BUFFER 1 


blk. 1 


3"Airr*L.soooooooo 


! □ EB I 1 •• 




r [jarn da ulige bi 


BUPXMD: 









hvorefter computeren selv begynderat 1»- 
se fra disketten. 

Hvad er sync? 

Sync'en ligger som noget af det for&te i 
hvert spor. (For syne'en ligger et nul-word 
(i MFM er det SAAAAAAAA). Syne'en bru- 
ges som et signal til computeren, som for- 
teller at her startes sporet. 

Som sync-signai pa Amiga'en brugs ved 
DOS'en 2 gange $4489. Dette er en bit 
kombmation, der ikke vil forkomme i de ko- 
dede data og derfor bruges den som sync- 
word. ($4489 er i M FM-format.) 

Trackload eksemplet 

TRACKLOAD-eksemplet soger til en efter 
spor 0. Dette gores fordi spor nul er det 



gemme (save) nogle data pa disketten. Her- 
udover skal man bruge kodnings- og de- 
kodnings-rutinerne fra FIC.NR.02. 

Man skal dog huske at gemme 2 SYNC- 
word med pa disketten. Hvis man eksem- 
peluis vil gemme en lille buffer pa disket- 
ten, sa begynder man selvfolgelig med at 
starte motoren og finde det spor, man vil 
gemme pa. Herefter bruger man kodnings- 
rutinen pa sin data-buffer og husker at ind- 
5Stte folgende to longwonl foran bufferen; 

SAAAAAAAA, $44894489 
Man kan f.eks. 

skrive folgende ind i FIGJ4R.02 lige for 
BUFFER:. Sa der kommer til at sta: 
SAVEBUF: 

DC.L $AAAAAAAA,$44894489 

BUFFER:"BLK.L 

2'ANTAL,$0O00O000 



Sa vil drevet begynde at gemme pa di- 
sketten. Det er nodvendigt at programmet 
venter pa at drevet blive faerdig med at gem- 
me. Dette gores pa samme made som ved 
indtesning at data, se FIC.NR.01. 

HI sidst slutter man af med at slukke mo- 
toren. 

Jeg vil slutte med en opfordring til dig 
om at eksperirnentere lidt med trackload- 
n ing og tracksavei ng. Du ska 1 h uske, at va?- 
re forsigtig nar du ■ leger" med drevet og di- 
ne diskettes- La?sehovedet taler 1 ige sa lidt 
"headbanging", som du selv gw. 

For meget headbanging kan sla hovedet 
ud af kurs, PAS PA ikke at gemme data pa 
dine source-kode disketten De kan ikke 
reddes, hvis du tracksaver pa dem. 
Men ellers - GOD FORN0JELSE1 

Peter M.S. Olsen 
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)IG HVIS DU ER HURTIG! 





Vil du vaere pa forkant med 
din bankkonto. dine rejse- 
bestillinger og iovrigt pa 
ethvcrt tidspunkt fa oplvs- 
ninger om naesten alt. sa er 
Prestel nu kommet til din 
Amiga. 



Lige siden det forste modem program 
kom til Amiga'en, er der intet modem- 
folket har onsket, som et program der 
kunne det der kneves - nemlig vise grafik. 

Pa langL de fleste databaser landet over, 
kores med TTY skaermopsccining, og det 
betyder, at alle computere uanset grafik- 
muligheder kan koble sig op, og saledes be- 
nyltc databasen. Weil, del er godt • men 
ikke godt nok! 

Ser vi f.eks. pa alle bankemes (og spare* 
kassernes) homebanking systemer, ja sa 
korer de alle pa graf ikskaerm. Og det er na- 
luriigvis ikke en helt tilfteldig ska?rm. der 
variererfra bank til bank. NDC- deter en in- 
ternal iona]t anerkendt standard. Standar- 
den erdobt PRESTEL og det anslas. at cir- 
ka 70 % af alle databaser verden over korer 
efter netop denne standard. 

Na? siger du sa, hvad i alverden kommer 
det migved?*oghererdet,at vi overlegent 
replicerer Amiga PRESTEL! 

Hvad er Prestel? 

Prestel er en standard for billed-opbygning 
og lagring. Standarden foreskriver40 tegn 
pr. linie, og 24 linier pr. ska?rm. Der er mu- 
lighed for8 (ott-e) larversamt tegn i normal 
ogdobbelt hojde. blinkende tegn oggrafi- 
ske tegn. ( De grafiske tegn er cirka pa stor- 
relse med en elefantbabyj, 

Hvor maerkeligt det end ma lyde, er det 
faktisk denne standard, der benyttes over- 
alt - og det betyder jo, al kan man ikke se 
disse skonheder (billederne med den !ave 
oplosning) - ja sa kan man godt droppe at 
lege med grafikbaserne. 

Manglende Prestel 

Amiga Prestel eret nyt terminalprogram til 
Amiga, ganske som du sikkert kender Dl- 



GAJ og Online, samt naturligvis det havaf 
PD som findes. 

DIGA! og ONLINE udm*rker sig begge 
ved, at de benytler hele Amiga-konceptet, 
dvs. menuer og mus. Ligeledes er begge 
programmer lette at arbejde med, og ligele- 
des harde begge et hav af smarte features 
indbyggede. Men lige sa smarte program- 
mers er m.h.t. kommandoer og opsiet- 
nin g - lige sa mangelfulde erde m.h.t grafik. 

Urtdertegnede inveslerede i DIGA! fordi 
der tydeligt sVot/al det sagtens kunne kure 
grafik (som jo bl.a. bruges pa TeleData og i 
faktisk samtlige pengeinstitutters Home- 
banking) - og stor var glasden. da jeg dum- 
pede programpakken ned i rygseekken. 

Hjemad det gik, og kort efter var DIGA! 
oppe og kore. Straks fandt jeg grafikmode 
for at blive skuffet. Den nok sa smarte gra- 
fikmode var med en oplosn ing pa 300 * 700 
punkter. Og det svarer desvierre ikke til 
PRESTEL. som korer med en hel del min- 
dre. Konklusion: Jeg havde stadig ikke et 
brugbart program. 

Nuvel. jeg havde tegnel abonnement pa 
TeleData, og ligeledes Den Danske Banks 
homebanking. Men ingen af delene var 
brugbare. idet underligetegn vsltede ned 
over skaermen. og gjorde skafrmen hojst 
forvirrende. 

TeleData muliggorat man kan kore med 
TTY (dvs. uden grafik), men ogsi dette var 
hojst forvirrende. Alt i alt opgav jeg at be- 
nytte begge systemer - som jeg. da jeg hav- 
de 64'er sagtens kunne bruge med Multi- 
modem. 

Men sa sa jeg lyset. Jydsk Telefon ud- 
sendte en pressemeddelelse om. at NU var 



programmet for alle Amigaejere kommet 
Nysgemg som jeg var (og er) tjekkede jeg 
det ud. Og her begynder historien. 



Amiga Prestel 

Jeg opdagede at programmet Jydsk Telefon 
lancerede (i samarbejde med Commodore) 
varet kommunikationsprogram kaldet in- 
Let mindreend Amiga Prestel. Programmet 
jeg i min nysgerrighed havde opdaget, var 
det jegsiden 64'er tiden havde manglel - et 
program der kunne kore med rigtig grafik i 
TeleData og bankemes homebanking. 

Det lod naesten for godt til at v;eresandt. 
og da jeg startede programmet op, var min 
glide stor - del virkede!! 

Presentation 

Amiga Prestel leveres fra Jydsk telefon i en 
handy emballageog der medfolger en kort- 
fattel - men god - dansk vcjledning, der 
straks sxtter dig i stand til al bruge pro- 
grammet 

Scriptfiler 

Programmet kan benytte en sakal dt Script- 
fil.EnScript-fil er en standard ASClI-fil. der 
indeholder kommandoer til modem- pro- 
grammet, sasom f.eks. kalde telefon-num- 
mer og eventuelt s-tandard opslart proce- 
durer. 

Ud OS for eksempel sige, at du altid kal- 
der op til TeleData. I sa fald kan det vxre 
rart at programmeL automatisk ringer op 
ogindtasterdit brugernummer, ogderefter 




Kort besfcrevet funsrerer Tel eclat a som 
en slaffs oms t i 1 1 i nffsbord, tier giver 
DeM neM o& hurti# videresti 11 ins til 
inf orniations- o& serviceudbydere i 
ind- oar udland. 

De koMMunikerer saledes direkte Med 
udbydernes esrne systeMets hvor De fel 
«er de vilkSr, som den enkelte udby- 
der bar Med bensyn til segesysteMer, 
priser m.m. 



I Udbyderoversifift 



dit losen (din brugerkode) I'order erjo in- 
gen grund til at du selv indlasler dette hver 
gang du vil Ijekke TeleData ud. vel? 

Kommandoerne til scriptfilen er pa 
dansk. da programmet jo skal brugcs af 
danskere, Sa heller ikke her er der besva?r 
med at brufie programmet. 

Scriptfilen kan faktisk ordne ganske 
mange ting for dig. del er nemlig muligt at 
bede programmet vente i x.sek. eller afven- 
te en bestemt tekst. f.eks. "Indtasl bruger* 
kode" - du servel selv perspektiverne, ikke? 

Den enesleulempejegumiddelbarl kan 
komme pa er, at du skal indtasle detle 
script i en editor udenfor programmet - alt- 
sa ska! du ]ave det i f.eks. el tekstbehand- 
lingsprogram. Temmelig darligt, men 
hvad?! 



Funktion og opstart 

Amiga Prestel skal benytte et Hayes-kom- 
patibelt modem, idet programmets autom- 
atiske funktioner sender Hayes komman- 
doer automatisk. 

Opstarten foregar let og smertefrit pa 
sgle Amiga maner: Dobbeltklik pa ikonet. 
og programmet kerer. 

Programme! starter naturligvisopi Pres- 
tel-mode og viser standard ska;mibiliedet 
ojeblikkeligt. 

Jeg valgte automatisk opkald. uden at 
toenke pa at lave mit eget script forst.ogfol- 
gende besked dukkede op pa sikajrmen, 
mens dvt, dyt f dyt, di, do 1yd for mine oren. 
"ATDT 0.0069" stod der pa skiermen - og 
jegtasnktejamen ringededen ikkeopefter 
de 3 forsle mimre?? Er det sa i kke et opkald 
til "De harkaldtalarmcentralen". 



- AARCH. jeg flaede stikket ud (der var in- 
gen FORTRYD funktion). 

- Well, el mindre problem med opstarten, 
jeg varstadig optimist. Jeg skrevden kryp- 
liske linie: ATDTO069 og kort efter var jeg 
online hos TeleData. 

TeleData sporger forsl om terminallype. 
og prompte (og lidl sLoll) svarede jeg "1" - 
PRESTEL, 

Straks vaeltede det smukkeste sksermbil- 
ledejeg nogensinde harset (siden 64-dage- 
ne) ned over ska?rmen. og jublende hoppe- 
de jeg op og ned - del virkede. 

Skarrnbilledet viste i flot grafik, hvadTe- 
leData havde at tilbyde og straks biadrede 
jeg rundl i ska;rmene i TeleData. Mere her- 
om senere, lilbage til programmet. 

Som allerede sagt, er programmet ikke 
det mesl avancerede, men nogle features 
hardet dog: UdoverdenneScript-ftinktion 
(der er meget behagelig), er der mulighed 
for at gemme/sleUe/hente el sk&rmbille- 
de og nalurligvis udskrive del til printer. 
BAUD- raten, (sendehastigheden) kan am- 
dres fra 1200 til 2400 og Linieskift-tasten 
I Return ) kan redefmeres til enten "i nr>" fil- 
ler -pund' - en smart detalje, idet Prestel 
krasver som linieskift! 

Ogen (efter min mening) lielloverflodig 
mulighed er, at veelge TTY opening. TTY 
erjo den standard, der mul iggor. at alle ma- 
skiner kan skrive og Icese tekst fra f.eks. 
Bulletin Boards rundt omkring i verden. 
TTY giver ingen skarmstyring, og er i det 
hele lagel blot en direkte made at vise tegn 
pa skxrmen. 

Derudover er del muligt at vzelge tegn- 
sa?t. Der er ialt fire tegns«et: Dans-k (dej- 
ligt ). Tysk. Kngelsk og Svensk • netop de fi- 



re tegnsait du kan fa brug for i din modem- 
verden. Snedigt og meget brugervenligl. 

Makrocr og fmesser 

For de mere modemvante brugere kan jeg 
tilfoje. at programmet ligeledes tillader at 
definere funktionstasteme som makroer. 
(enmakroerenenkeltlasl.derafcompute- 
ren aindres til en nekke taster, f.eks. kan 
( PI > defineres til at skrive: Jacob Hei- 
berg#. 

Du kan saledes indlsgge opkald-liniertil 
de li databaserdu benytter mest. ellerdit 
navn og brugerkode (eller Iwad-ved- jeg). 

Det sma rteste overhovedet ved dette pro- 
gram (allsa bortsetfra.atdervirkeligergra- 
fik-billeder) er den indbyggede karrusel. 

Karrusellen virker ganske som el lysbil- 
led-apparat. 

Du tager nogle btlleder, som automatisk 
Uegges i denne karrusel. Billedeme kan 
"tages" narsomhetst i programmet, ved at 
trykke pa "udloseren" nederst i bi lledel, og 
tiykket lagrer billedet i hukommelsen. 

Nardu sa har optaget et eller Here bille- 
der. kan du - ligesom med et lysbilled appa- 
ral - se billederne ved at bladre frem og lil- 
bage. PA denne made har du mulighed for 
at gemme vigtige oplysninger, og sa senere 
gennemla^sedem igen.Praktiskog temme- 
lig gcnialt! • levrigt det enesle program vi 
til dato har set. der har denne finesse!!! 

0nsker du. efter at have logget af fra da- 
ta basen. at gemme billedeme. sa er det mu- 
ligt legende let - igen fordi Amiga'ens sta;r- 
ke menusystem benyttes. 

Har du forresten nogensinde klaret et 
belt opkald til TeleData med mus? • N£ 
ikke, jamen del ersasandeligogsa fordi du 
ikke har Amiga Prestel. For med Amiga 
Prestel erdel (nssten) muligt. Duskal blot 
med musen pege pa den funktion du on- 
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sker at benytte. og st raks har du valgt - ikke 
noget med tommelfingrene pa tastaturet 
(vi er jo ikke PC folk. vel?). 

HJ^ELP til selvhjaelp 

Uanset hvem der si end harudarbejdel pro- 
gramme!, si har jeg kun lovord til dem. 
Programme! ersimpelthen brugervenligt i 
alle tunktioner. og alle, uanset erfaring 
med computere. kan bruge programmet. 
Saledes erder ogsa indbygget en hjadpesi- 
de.der giver oplysningerom allemenuvalg. 
Hjadpesiden Kaldes selvfolgelig frem med 
HELP-tasten - og er pa dansk! 

Alle operationer der knevfir navn. f.eks. 
Gem til disk, viser disk-kataloget i en dia- 
log-boks, ganske som du er vant t il i al le an* 
dre programmer til Amiga. Altsa igen en 
smart og gennemarbejdet feature i pro- 
grammeL 

Hvorfor? 

Mange skriver ind til os. og sporger. H YOR* 
FOR modem. Del er utroligsvaert at give et 
konkret og koncist svar. idet kravene er sa 
forskellige fra person til person. Men kort 
kan vi fortitllc at del nye TeleData giver 
mulighed for alt hvad hjertel begsrer, lige- 
som bankerneshomebankingogsaer beha- 
geligt. 



For nu at starte med det sidste: E r du no- 
gensinde i tvivl om, hvad der star pa din 
konUtfErdutnelafatstaiko paposthusel. 
for at betale dine regninger? VII du kobe 
va,-rdipapirer, eller skal du rejse og veksle 
penge? 

Kan du svare J A til blot et at ovenstaende 
sporgsmal. sa vil et modem hjaelpe. For der 
er faktisk mulighed for at ordne alle disse 
"forretninger" hjemme fra sofaen, ogoven i 
kohet bade for og efter poslhusets og ban- 
kens abningstid. 

TeleData eret hell kapilei for sig, for der 
er faktisk tale om den grcemme acting, der 
er blevet en smuk svane: 1 begyndelsen at 
del nye TeleData var TeleData kedeligt. og 
kun for erhvervskunder, der var ikke rigtig 
noget "vi" kunne bruge, alt var markeds- 
analyser og statistik etc. men NU, ja nu er 
det hellanderledes. Derermulighedforalt 
(kun en simile overdrevet). 

Du kan sla op i telefonbogen. lade KTAS' 
computer beregne det nye telefonnummer 
lor dig. blot duindtasler del gamle.se Tja;- 
reborgs rejseprogram - og endda bestille 
rejsekatalog. varer og rejser - altsammen 
hjemme fra dagligstuen. 

Endvidere har du mulighed for at kon- 
takte IBM's globale database, sslge og ko- 
be varer (som den bid avis - blot pr. edb) , se 
golfresultater, fsrgetider, forlystelser. 
campin gpladser osv. osv. os\'. 



Du har ogsa mulighed for at kobe eller 
saelge en forre tning eller lignend e - igen al t 
sammen hjemme fra dagligstuen (eller 
computeraerelset). 

Herefter bar jeg kort opremset nogle af 
de mest spaendende udbvdere: Det konge- 
lige bibliotek. KRAKS. KTAS. Nationalban- 
ken. Horoskopet, Online '92, Siemens. 
■Skibby og Sparekasserne. 

Online 92 fortjeneren naermere omtale. 
da der her star en hel del informal ioner til 
brug for virksomheder (og nysgerrige pri- 
vate), alle informationerneerbaserel pa det 
indre marked i EF i 92. Herervirkeligknes 
forkendere-og kun pa TeleData erdet mu- 
ligt at fa infomiationerne! 

Alle ovenstaende udbvdere (baser) kan 
kaldes ganske grat is fra Tele Data • men der- 
udover erder et havaf rnuligheder, blot du 
altsi vil belale. 1 fUeng kan nsvnes: 

Ribers Kredil Information, Danmarks 
Statistik, Danmarks Tekniske Bibliotek. 
Databoks. Dialog <verdens storste databa- 
se). [ 1B][1D|[ !C]KDATAogPraktiserende 
Tandlsgers Data. 

Konklusion 

Amiga Prestel erjo,somdunokharga?ttel, 
programme! jeg altid har onsket mig. Det 
er ligeledes let at anvende. og det virker 
ganske fortrinligt. Det virkergennemarbej- 
det, og der er fa muligheder for fejlbrug. 

Den indbyggede karrusel er ligeledes rar, 
og gor faktisk blot programmet mere an* 
vendeligt og anbefalelsesvaerdigt. 

At programmet understotterfleresprog. 
og naturligvis viser PRESTEL-billeder ta- 
gerjegsom en selvfolge-men faktisk erdet 
jo netop disse kvaliteter der skal sa;lge pro- 
grammet. 

Der er ingen tvivl i mit ssnd. Her er pro- 
grammet for Amiga brugeren. der ofte on- 
sker sig at fa adgang til ALT. 

Programmetsopbygning gor det rnuiigt 
at bruge torseiv en to-arig. sa hvad i alver- 
den venter du pa, skuile du ikke sta nede 
hos d in forhandler og bede om Amiga Pres- 
tel. 

Jacob tfeiberg 



Check out 

Amiga Prestel udgives og szelges af Jydsk 
Telefon, kontakt : 86 29 33 66 og sporg ef- 
ter Bente Nielsen. TeleData. 
Programmet koster kr. 610.- inkl. moms. 
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Forhandlere er vefkomne 










HARDDISK 




Den elegante losning 




• Auloboot fra kickstart 1.2 og 1.3 

• Direct Memory Access. OVERF0RER OP TIL 
1 MB PR. SEKUND!!! • Understotter ogsa FastFileSystem. 

• Accesstid fra 28 ms • Gennemfort bus, til evt. RAMudvldelse m.m 

• Stojsvag. • Oansk manual • Lille og fiks. fylder kun: 221 x 232 x 70 mm. 



Harddlsken leveres kompiei. Md inslallerel med legal Work 
bench 1 .3, og er dermed ojeblikkellg Klar til brug. 
Installationssottwarernedfolger. sa hardcJishenhanominsialleres. 
Leveres incl. Manual, Software, Kabler. 



20 MB... 5495,- 
40 MB... 7595,- 

Vejl udsalgspriser mcl. mams 



30 MB... 6295,- 
60 MB... 8995,- 



Forhandlere: 

Goorg Kriatensen 

Axeltoiv 10. 4700 Ntestved. Tif. 55 77 09 69 
Chr. Richardt Foto 

Ncirregade 16. 7800 Skive. 97 52 44 66 

Olstykko Foto & Computer 

FrederiksbOfgvej 7. 3650 0JstyUJ<e. 42 17 94 94 
Sendergards Foto 

Vesiergade 16. 8600 SHkeborg. 86 82 27 99 
KoRe Bugt Data 

Solrod Strand 79, 2680 Solroa Strand. 53 14 25,14 
Compu-Ce«tter 

Norrc Afie 55. 8000 Afhus C. 86 13 98 22 



ALCOTINI er autotiseni Importer - distributer i Danmark tor 
Vorlcx Computersysteme GMBH 



ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE 



Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J. Tlf. 86 11 90 22 



AMIGAMES 



PALADIN 




Presentation 

Gra/ik 

Lyd 

Action 

Faingslende 

Pris/kvalitet 



78% 
76% 
79% 
73% 
93% 
91% 




tn pkpln pf n urn tWBfl i 



lir v i * dr. Clim morale lismegci. si jtt ^ funs vafltteur Ul 

S be- De miflgc fonkel!q;e queau pi a i spilbrt besteffll 
tc m*- ikkc Mb*r krdrlifll cfto Iffflfcorr ltd, 0* dJ sp>He( Jo- 

Vtkommfrnoktkkt 
frnk 



Som en anden hell ig kriger, skal du i spillet 
Paladin begi ve dig ud pi den ene mere fare- 
fulde quest end den anden. Spillet har man- 
ge D&D-agtige ingredienser, men det pri- 
micre i spillets ide er n u aJligevel, at have en 
god straLegisk forstaelse af hvordan man 
bedst bygger et angreb op. 

Du starter river quest med at ra" de over et 
varierende antal svardfagtere. magikere 
og een enkell paladin. 

Hver mand i din gruppe har sin egen per- 
sonlighed, i form at pra?sition r bevaagelse 
og helbred. 

Movement points spiller en ret central 
rolle i Paladin, idet de udover at angive hvor 
langt du kan rykke med dine ma?nd, ogsaer 
bestemmende for hvor mange svasrdhug, 
pile og spells du kan sende afsted per om- 
gang. 

Kun magikere kan fyre spells af, og det 
gar dem meget vigtige. 

Dinesvaerdka?mpereerdesudenforsynet 
med crossbows (buer), sa de ogsa kan an- 
gribe modstandere dee Hers ikke har move- 
men; point s nok ti3 at komme hen til. 

Der er selvfelgelig lavet en hel masse for- 
skellige quests til Paladin, men bliver du 
tnet af dem, lader det sig ogsa gore selv at 
lave sine egne eventyr, pa et medfolgende 
jues^esjgn^rogranj^^^^^^^^^^ 



CASTLE WARRIOR 



1 et 1 1 lie idylisk diktatur, undskyld konge- 
rige, levede og regerede der engang en vel- 
elsket konge kaldet Edelwulf. Han styrede 
landel med en sjxlden set retfajrdighed. 
hvilket v;ir en af grundene til at han havde 
eret den onde IroldmandZandors resi- 
ns pa et ude ogforladt sled i udkanten af 
kongerigct. Men det var tilsyneladende 
ikke nok. for det lykkedes alligevel Zandor 
at forgifte Edelwulfs mad. 

Situationcn er derforden.at en modgift 
skal findes hurtigst muligt inden kongen 
der, og det er her du kommer ind i hilledet. 

Du skal ind i Zandor's slot og finde mod- 
giften. og det er ikke en probtemfri opgave. 

Du skal springe rundt i Zandor's slots 
nwrke og dystre gauge, forat undga at blive 
ramt af en hel masse fugle. Desuden skal du 
ogsa undvige de arme, der haenger pa vaeg- 
gene, ogsom konstant forsoger at gribe ud 
efter dig. 
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THE NEWZEALAND STORY 



Nu stiller vi endnu engangom til vores kor- 
respondent med speciale i oversupemulte- 
de spil, for ingen andre vil va?re i stand til at 
beskrive Oceans nye konverteringaf spille- 
maskinen "The Newzealand Story*. Her 
spiller du rollen som en kiwi (dels en fugl, 
og dels australsk slang for newzealaender), 
der bor i en zoo. Dvs. indtil den onde kiwi til 
hovedret elskende hvalros dukker op og 
bortfareralledine vcnner. De skal naturlig- 
vis reddes fra suppegryden, og sa gar den 
vilde jagt gennem 20 vidt forskellige baner. 

Undervejs ma du benytte dig af din dyk- 
kermaske samt balloner og andre flyvered- 
skaber pa din vej fra platform til platform. 
Desuden flyver nogle af fjenderne rundt pa 
noget der ligner agem, o.g hvis du kan putfe 
dem vffik, har du ogsa sikrel dig et trans- 
portmiddel. 

Ved slutningen af hver bane ser du et bur 
med en af dine venner i, men det ruender at 
der ogsa er en af de seje vogtere du skal tale 
til retteforst. Det kraver forskellige teknik- 
ker, f.eks. skal du lade dig sluge af hvalen, 
for at kunne skyde den indefra. 



tfc Jefl loadedc The Nevjteabnd Slnrvf 

pncseniaunnen . oft del. «m der nu rntidd 
rnest af all noget Jeg en gang twd# »ci 1 
en Spectrum. Scrier* blew pncwntAiim 
medcn hTcwnvo* hvalmwn uunNRfl 1 
^ left «ort4d* (A idw spiilet, varjeg Mrakahelt solgt 
til de smS ftuiwde sprites, derfraaewr rundt pi staer- 
mm 

Spiilet* ktmcept et lifle som del skal v*re. i;g de* tr 
virktflig arkade-'pleiM si det hitter. Barwmc «* ulpu 
rorstBM0E 1)1 .i! «u i 1 1\ i id hat ly« HI at vt en tlL oft mv- 
lodlen der karer under spillel ersi puwr nu*M ,ii >J<r 
uden Mvl vil wtne favurit tfl n«t*A« inlenulierkalr 
mdodlgrandpru 

Det enest* nig egdnlllg kan wtie finderen pi tr, at 
der ikfct ktxnmer en kauc kaiijir •! ud af lutfiulcrtu 
nir man sennnnlorcr n^\\d Han de program me-rsr 
dofi tkke lagewa lldi «mmen og*krivf nogle apH. 
bade cf uridcrholdcnde oft ayUtge- 
Hans Henrik 



Man forbinder som regel arkadespil med et voldsoml 

hand! ingsforieb gcngivet I et vxld at imponerendeeks- 

plosioner. The Newzealand Story mi nok siges at • > » • 
undtagelsen herrd. Spiilet er lavct i en hypcr-nuttet 
grafik, der er noget af det mest liumonstiske jeg la?nge 
har setleUrkadespil. 

Jeg ma faktisk indromrae. at jeg blev en Nile smule 
forundret over alle de options du bliver budt pa som 
spiller, Du kan f.eks. gore brug af mange af de fartojer, 
som dine Gender bruger. Desuden erdu i stand til at 
dykke, hvilket serrel skagl ad. idei din kiwi fugl tager 
dykkermaske og snorkel pa. 

Mange vil ganske givel rwte pS hovedel over The 
Newz#aland Story, ogde har da ogsi ret i, at spiilet ikke 
erhel t norrnalt, men det er netop hercharmen ved spii- 
let ligger. 

Haneme er saMedes lavei. a t du na?sten a It id fa Ider i en 
hel masse fzelder forste gang du prt*vcrdem. men dem 
la?rer man hurtigt at undga, sa del varer l*nge inden 
man gir decider*! i sti i The- Newzealand Stoiy. 

The Newzealand Story er bade sksgl, anderledes, 
humonstiskogfiengslende. hvilket crsjacldne k\-alite- 
ter samlet i et enkelt Ipfl. Det enestejegegentligl sav- 
ner i The Newzealand Story er en 2 spiller option, sa 
man kan hjxlpe hinanden i spiilet 
Claus 
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Ran 



Fa disketter med format 

Artikien alle 1 541-ejere ikke kan 
undvcere. Hvad sker der. nar du 
formatterer en diskette? Hvor- 
f or? Hvern? Hvad? Hvor? Fa svare- 
ne pa" alle disse spargsmal. plus 
mere i na?ste n ummer af - CO Mpu- 
ter! 

Sadan Ipser du eventyr 

Trie Dungeon Master forbarmer 
sig. og afslorer nogle af deting. der 
skal til for at na til vejs ende i et 
eventyr. 



Har du astma?! 

Nej, vi er ikke blevet rablende gale, 
for i Sverige bruger et forsk- 
ningsinstitut en Amiga til at chec- 
ke folks helbred. Lass den spaen- 
dende reportage - om en m^ned. 



Knas programmeme 

Crunchere. packere og linkere er 
blevet daglig tale blandt program- 
merer. Men hvad betyder de 
egentlig? Kcb COMputer na?ste 
gang, og bliv en bit klogerel 



Og s3 har vl selvfolgelig.- 

* The Dungeon 

* Amiga Tips 

* Super 20 

* Hardgarne Insider 

* Masser af 
spilanmeldelser 

* og rneget mere.... 



Med forbeholcJ 
for aendringer 



'COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Forhandler: 



Tilbyder: 



ProCoinputer 


Spil og progimnis' 


Sltandmarkavaj 2i 




2850 HvlOowa 


Commodo'BPC 101" 


TH: 01 78 55 « 




DAM FOTO 




ButikWwart 


Computanilba*i« 


9660 Madiu" 




Vest|ysk FOTO-C ENTER 


PC-nardwa/a 


Vaaiaigaoe 


H|amm«oon>eut»'e 


7620 Lerrwlg 


Hfrdwa't- 


SoT-ne 


Dam Foio 


JOrfKM 


• 1 M<at< 


Software 


eeoo vioofQ 




D6HISBS 




DAM- FOTO 


5ofrwai« 


VMiergaoe « 




7900 >!,' — ■'.; M 


Tlf 0? 72 » 73 




P rofes elonat Studio 


Amiga 2000 


Equip. 


Annan Mra- 


H.C A/xtaraanagada 27 


og Sofwat • 


Til OB U 59 Bt 


Log& Dala 




KorsgsM 13 


SoHwa/a 






Til 05 36 08 3? 




DAM FOTO 


Solm-aie 


f rade'lUgaoo S 


Joyatclti 


7700 Thiatad 




Tit. 07 K 39 92 




Batafon 


Owner 


Ijladsado 76 




1650 Kabenhavn 


5om>ve 


m 01 31 0? 73 


Prat ioir*»<e 


Dam Foto 


Softwao 






99Q0 FrsdBiiKanavr, 




OS*? 1910 





Mereom Data A/5 


54/136 aofiwaia 


Ja'mntgaoa 7 


Am>ga tofrware 


4700 Nawtvao 




Til M '5 86 36 / J? 66 3* 




Olatykka 


Software 


Foto & Computercenter 


&SW1B' 


FfaMrUciboigvaj 7 


Pa0*/Mi 


XSOCIltytt* 




Tlf 02 17 B* 94 




Skandlnavl»k 


Amiga So1*>'« 


Computercenter ApS 


Amiga Haicwaia 


Faihow Atla 7BB1 


Creative Sound 


2000 KflOenhavn F 




TM 01 34 08 7T 




HAGNER 


SoHwara 


Anigaoa 28 




43O0 MolbeM 




TIT 03430635 




HARD-SOFT CBM. AFD 


BA$C B Eiltnsion 


' .'- " r,-v r>- f 71 


BIG BlUE RCADER 


4700 Sagelie 


12B 


T|* : 03 53 51 01 




"Georg Chriatensan" 


Joystick 


Aisnorv <o 


Software 


470ONawtve0 




An NialaC Janeen 




TB: 03 7? ZD 2* 




BMP-DATA 


JOySKka 


P0t100l41 


DttfaW 


3330 Go'flss 




TH 02 37BT1 00 




Peppos' Pizza 


TDK ibai at 


Oot"*i*gao* 101 


ai<e alora 


1123KannhivnK 


OUTiV 


III 01 1322 15 




Pappat' Pizza 


JOS rabat o* 




BBS slote 


1550 KabannavnV 


Itai'tr 


Tlr 0' 33 SB 59 




Fac Data 


QisMetia* 4; o>*ik«b 


Hawno AIW 57 




6 7O0 K'Beni 






St|erne Data Ehahatt* 

Stiauwve. 79. Fr«|Wv , 
9200Aaitwrg JoyiMH 
Til OB 34 33 . 



HM DATA 

Moiia-oaoa 83 
5700 S»enoOO'g 



Piinlara 



Dam Foto 

Atgaoe 76 
9700 BionaefSlev 
oea»77o 



CPU90O0 
^'•gafla ?J 
3000 AAlbdrg 

T1 06 13 2 2 77 

CPU 2300 

Amagetbtogaaa i2* 
?3O0 Kaoephavn S 
Tlf 01 65 9-5 00 

CPU 2610 

RMOvta C»Wnjm 508 
2410RMOVTB 

TH. 01 41 60 42 

CPU 5000 

Aooulava'Oan 45 
BOOO Arrmi C 
fft 06 16 39 13 

CPU 2000 

FatMoner Ai« 14-ie 
JOOO KaCannavn F 
TH 01 34 fi 31 

CPU 21(10 

Qileibrogada 110 



CPU 8000 

-:■ . . i; "i 4S 
5000 Amui-C 
'If 06-163933 

TGP DATA 

Sonde rgadn 39 

41 HO SOfB 

Tlf 03 63 1 7 67 



Uonitota' 
MoOama 
DiiauKav 

Duk - bo«a 

Fuldpni- 

pioorammai' 



Jov^ticks og 
aoHwaro id 
64Mmlga 



JowMfab og 
eoRwara >J 
64'Am^a 



aorfaara til 
64/ Amiga 



Jayatcks og 
aoTwar* 1 
84'Am.ga 



Joy*DciisoD 
•oRwam ill 
64/ Amiga 



JpyBtcKs og 
aoBwaraN 
64/ Am^ 

•Myaockt og 
sartMBfe b> 
CM og Armoa 



ftASAt: 

20^ pi 

.v;t ;.r.. • 

- 1 1" ■-■ 
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FORHANDLER SE HER ! ! ! 

BLIV MEDLEM AF ET VINDERTEAM 



GOLEM HD 3000 
AUTOBOOT HARDDISKE 

TOPKVALITET FRA EUROPAS ST0RSTE PRODUCENT 
AF PERIFERIUDSTYR TIL AMIGA 



AUTOBOOTERFRA K1CKSTART 1.3 
Harddiskcn booicr op og loader workbeochcn vcd 
koldsiart cller reset pfl kun 9 set Bemairk opstarts lideo 
den a 3 gauge hurugcrc end den furrmcnie konkurrent. 
Dei cr mullgi at sla auio-bootet fra via aibrydcr. 
Alle harddiskene er monteict mod NEC h0j kvaliieu 
drev. Hex er dcr ikke brugi billige import drev. 
Kcndcicgnende Tor NEC er frcmragende kvalitet 

og lang leveiid. 

Transferratc og access tidcr 2 forvirendc begreber dcr 
dog sigcr megel om en harddisls ydeevne. Golems 
harddiskc har en transfemue pa over 3-74 KB i sek. 
Samiidig er accesstiden p2 ikke mindre 28 MS. Ingcn 
liarddisk af sammc type er idag hurtigcic end Golems 
nye lynhurlige HD3000 scric harddiskc. 
Kompabbiliicts problcmcr eksisierer ikke pfl Golems 
hardware produkicr. Hardaiskenc har genncrnfan bus og 

kor:*r mcil alle aivlrc udvidelscr fra Golem. 

Hanldiaken « raonicicl i cl mcger, lydd*mpcodc 
Amigafarvct metal kabinct dcr er udfoxmct sa dct fcan 
bruges som moniior fod. Inierfacet til at sauic i siden al 
din computer cr markedeis smailcstc. Hvorfor lade din 
computer fyldc hcJe bordet nar dcr i forvejen er for lidt 
plads'.ri 

Harikliskcn leveres fxrdig formateret under lastfilc 
system med workbench 1 ,3 installcrcL. dansk manual og 
alle rwfdvcndige kabler . TusJut narddisken til 
computcren. power on og du cr kereklar. Nemmere kan 
dct ikfce vasre. 

EKSTERNE HARDDISKE TIL AMIGA 
500/1000 20 MB 5495,- 

31 MB 6295,- 
40 MB 7595,- 
62 MB 8995,- 

1NTERNE HARDCARDS TIL AMIGA 2000 
20 MB 5495,- 
31 MB 6295,- 
40 MB 7595,- 

Alle priser er vejl. udsalg incl. 
moms. 



Udover harddiske Jcvcrcc vi selvfolgelig hclc Golems 
store varesorUmenu 

3,5" diskeiiestation i amiga farvct mctalkabinei med 
gennemfan bus, afbrydcr og megct suysvage Nec 1037 
drev med stavklap. Drevet leveres ogsa i en udgavc med 
trackdisplay. 

5,25" diskcttcstatton iamiga farvct metalkabineiog 
med gennemfftft bus, afbryder, omskiftcr imoHcm 
MS-Dos format og Amiga Dos. Leveres ogsa i en 
udguvc med trackdisplay. 



DANSK IMPORT0R OG DISTRIBUTOR 

COMPUTRONIC ApS 
86 16 37 55 

INTET DETA1LSALG - HENVISER TIL 
N/ERMESTE FORHANDLER. 




Ramudvidelser til Amiga 500: 

512 KB udv. med batteri backup afurog afbrydcr sa 

ramcn kan slas fra. Nyesie hajtcknologi med t MB 

kredse. 

2 MB ram udvidclsc i lille fiksi amigafarvct 
melalkabinct med ftainmc udfonnning som AS 00. 



Ramudvidelser til A2000: 

8 MB ramkon btstykkei med 2 MB ram vcd 

lcveringcn. 

Udvidelser til A1000: 
2 MB ram udvidelse i eksierm amiga farvct 
melalkabinct. Vi har ogsa et KlckstartAir modul der 
giver dig de samine mulighcder med din A1000 som dc 
nye A5O0 og A2000 modeller. 

Diverse udslyn 

Topklassc cprombnender, kickstan omskiftcrc, 

hardware virus bcdtyticrc, irackdisplay Eil Amiga 2(300. 
Andre prudukier pa vores sortiment liste: 
Er du ust af St dine kundcx kommer og sparger om 
trackballs, infawde mus med 3 knapper. musemaiter. 
swvtueucr. underline kon dcr fordoplcr clock 
frakvensen, scanncrc, grafik-tegne bradicr. kickstan 
omikiftcre. multiplayer kabler og cpromkon. Hvorfor sa 
ikke bruge din lid pa dct du cr god til nemlig at sarlgc og 
sa lade os skaffe dig de vaicr du normal! ikke lagerf>arer. 



LIDT OM GOLEM FABRIKKEN OG HVAD 
DEN STAR FOR: 

Golem er Europas sltfrstc frcmstiller af perifenudstyr til 
Amiga camptfemc. Fnbrikken Itar egim udviklings 
afdcling og konrrot tobatutorie. Dene kombincrei med 
en mcgci sucng udgangs kontrol sikrer al Golems 
produktcr allid opfylder de strcngcsic krav uJ kvalitet og 
ensartcihcd , Der benyues altiu kun fpreicklasscs 
komponenter og enheder i produktioocn, deue sikrer at 
du som (ortiandlcr slipper for dc irhtcrendc og oflc 
tidsruvende ganuiu reparationcr. 

LIDT OM COMPUTRONIC OG HVAD VI 
STAR FOR: 

Compuoonic er cl 5 ar gammelt finna dcr bar 
beskaftigei sig med udvikling al' qiccial l^snmgcr 
indenfor EDB udttyr og impoat af computer produktcr. 
Vi tilbydcr i ttjehlikket udover Golems store produkl 
scric til Commodore Amiga ogsa et bredt udvalg af vok 
egnc produktioncr spxruknde fra diverse omskiftcrc til 
specielle inicrfacc kabler dcr udviklcs og leveres pa 
bcsalling. Ligelcdes udviklc& p;\ beguiling jipeciel 
software og hardline til alle former for presentations 
vaafcwjer til brug med Amiga. Udover vor salgs 
afdcling har vi cget service vasrkstcd dcr sikrer dig en 
hum £ alhjalpning af evt. problcmcr og et hajt service 
niveau. 

AMIGA PROGRAMM0R OG HARDWARE 
UDV1KLER!! I 

Har du en fiks idc eller har du et srykke 
hanlwiirc/sofrwarc dcr bare cr uniku Sa hjaJncr vi dig 
geme med nutrkedsforing og produkiion. Vi har salg og 
forhandlcr a! laic r bade i Europa og U.S A. 




HOLD OP MED AT DR0MME. 
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSKTASTATUR 

DANSK OPSTARTPR QGRAM 

BRUGERVENLIGHED 

INTUITION 

MUS 



*GTE MULTI-TASKING 
FAHTASTISK GRAflK 
ANIMATION 
4.0M FARVER 
HOJOPLOSNING 



f ! tKSiBIt ITFT 
MUSIK I STEREO 
SVNTHEZISER 
TALE 

TEKST8EHANDUNG 



MDLIGHED FOR. 

VIDEMEDK&RING 

CAD 

P5SIGN 

UDVIDEISE 



DESKTOP PUBLISHING 
BILL EDD1GI TALISERINC 
MIDI 

WORDPERFECT 



Commodore 

Fortft fretntiden fort-anas/ 
erbftgyntfr. 



KOM IND OG PROv DP©v.VfCOMPUItREN HOS fMN lOKAlf COMA<ODOtt fCtfHANOlfP OG OELTAG I VOCES SlOflB SOFT WARfKQN* \j09tr-Kl 



